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«Worms» действительно скоро выйдут. Зхо планеты 
«Doom IIb и «Quake 4» — отложены аж 
до следующей весны. «Героев меча 
и магии» продали, потому что 3DO на- Ждем-с! 
крылась медным тазом. «Half-Life 2» Г 
выйдет, только чуть позже. Отпревьюен: РС a. - 3 
ный нами «Full ЗівоНіїе 2» снят с произ- че 


Игропанорама з 2 


водства. Но атрица» выйдет, - Мах Payne 2: The Fall of Max Payne 8 
Е ев Vampire: The Masquerade — В 10 
Казаки 2: Наполеоновские войны 14 

интересуемся! И все это стало изв Star Wars Jedi Knight: Jedi Acat 18 
в течение примерно двух недель! 

Такого движняка в былые вре Приставки 
наблюдалось. Сейчас мь живем 
интересное за всю историю челов Fable 4 
a Bee Ем Не против білі Castlevania: Lament of Innocence 6 
посмотреть, как оно там бьло в р 
ных наполеоновских войнах, Как вели То ріау or not to play 
себя киммерийцы, как сражались во в 
рую мировую шпионы и чем занимали, 
гангстеры в Чикаго тридцатых годов... | 

Но кому это нужно — жить в те годы? . Kreed 20 
Тогда не только душа нормального не бы- : 
ло и Head&Shoulders’a с Clearasil’om, но Антанта 28 
и мобильных телефонов. Инета — и того ао Fighters _ 30 
не было. Кому оно такое надо, прошлое : й 
зто? Сейчас вот можно и в «Наполеонов- 


Neighbours from Ней . 33 
ских войнах» побегать — очередной х | 
от GSC уже на пороге. Да и Конан-ки! 
риец в ближайшее время появится — за 
него тоже можно поиграть. 

В общем, сейчас есть все, что было _ 
тогда, — только уже с комфортом. Лю- 
бим мь наше время! Ведь только в на- 
ше время мы можем почитать о нашем 
времени — причем так, как пишут люди 
нашего времени. 

Короче, чего мы тут вам баки забива- 
ем? Не теряйте времени впустую — ведь | 
есть гораздо более прикольные вещи, на 
которые его можно потратить! Например, 
«Шпиль!». Погнали! 


зу of the Crusader. 


Vox Populi 


. 5. 12-бальная система 


©» О-2 — таких игр не суцес 

3-4 — полный отстой; 
5-6 — стоит поиграть для обі 
"7-8 — на любителя (а вообще 
9-10 — классная игра с малень 
11 — шедевр. Обязательно купити 
12 — нет слоев. Такие игры выходят 
и ломают устоявшиеся стереоті 


эхо ПЛАНЕТЫ 
ИГРОРАМОВАМА. 


0 королях и капусте 


Как и в известном романе 
О. Генри, разговор непойдет | 
ни о королях, ни о капусте. | 
А расскажем мы об а 
компании Intel — « 
цифровых технологі 
водившейся в четырех 
Киева: в Национальному, 
верситете им. Т. Шевченко; м 


лаправа\на эту игру, сделаєт "| воплощать свои идиотские 
что-то однозначно крутое? фантазии в жизнь, ЦА Жел 


пили их, опять же в OCHOB- 
‘HOM, монстры бизнеса. 


в НТУ «КПИ», в КНИУЙ в Наци- es Инструментарий для разра- из США. 
ональном авиационном Уви- | ботки игр купила патентная Disciples Наигравшись в «ВТА: Vice. 
верситете. В период сдачи компания Patent Purchase возвраща ! City» два американеких 


‚Уже этой осенью появится стка взяли ружье и пошли і 
| экспаншн для мегаигры! На- улицу стрелять в проезжаю- 
| звание его — Disciples И: Тпе щие машины... Такой себе _ 
Rise of the Elves, что значит квест придумали. "о 
| «Восстание Эльфов». Прези- Ну, совпало Tak, чта толчком 

_| дент компании Strategy First для этих идиотов посл oe 
"| заявил, что они дали то, чего | | игра. Теперь опять поднялся 
просят все фаны. Так что, полу- | шум на весь мир, что Игры, 
ается, эта игра исключитель- | мол, вредны... Тут же вепо! 
О для нас, и никому более иг- | лио случае, когда сто 
в нее нельзя. По закону. нов лет назад два парн 
родолжении можно будет | рали в «Doom» — ит 
трать за эльфов и попытать- | стрелять в людей. : 
освободить леса Невендаа- О том, откуда эти пацан 
(OT захвативших их вражес- | взяли ружье, — не говорят. 
ких сил. В кампании эльфов мы в редакции подумали 
(из восьми квестов) будет мали, да и поняли, чії 
35 новых юнитов, огромная всем желании, дажееели 


вступительных экзаменов 
в этих заведениях были уста! 
новлены демонстрационные | Игруи ТМ «Акту Men» 3a три in 
стойки Intel — и всех абитури- | четверти миллиона GaKcen 
ентов знакомили с BO о- | пила Crave Entertainment. Чут 
стями ПК на базе Рей больше полутора миллионов 


м 


(А среди тех, кто успешно cna обошлась компании Матсо 


| Manager LLC — она отдала за 
это счастье 75 тысяч баксов. 


лучших — и все они | | Productions За жалких 90 
пила Jacked». Гранд рын 
ПО — — Microsoft — за 450 ты: 
| сяч купила «High Heat 
ция, подготовленная Компани- | Baseball». 
ей Intel, была интересной: зал Самый хитовый хит всех 
создавал видеоролики, кра- времени народов (по крайней 
сил девушкам волосыв зеле: | мере, в мире пошаговиков) — 
ный цвет, учил желающихтан- | «Heroes of Might and Magic», 
цевать. Все это виртуально причем вкупе с «Might and карта, новые виды атаки и за- | очень сильно захотим, все 
конечно. Magic»,— к пила Ubi Soft. За клинаний, новые ейтральные равно, где взять ружь 
А потом среди при | ме ї латила всего юниты и новые боссы, арте- знаем! А они просто ВЗЯ 
щих было разыграно 5 Tl . факты, типы территории — РУЖЬЕ и пошли убивать 
было точно супер! Кі _ Кстати, Ubi Soft сразу же по- | в общем, куча всего нового. дей... Да спрячьте же вы 
везло, в основном, де! щкам = — | сле покупки сменила свое ло- | Ждем. нец оружие от детей, у кото- 
4:1 нев нашу пользу. ‘ _ гос радужного на суровый рых нет головы на плечах! 
Так что заметку вполне може черно-белый диск. Мистика. Идиоты снова oe 
HO было бы назвать: б. пользе | Основатель компании 300 наводят тень Виноваты игры? Мы i 
учения и недостатке везения, Трип Хокинс решил не отда- на геймеров таких заявлений!!! і 
вать старые игры компаний — Как сказал в интервью, дан- 
OH их выкупил сам, за 200 ты- | ном специально для нашего 
сяч. Интернет патент компа- спецвыпуска, посвященного 
нии он тоже прибрал к рукам «Counter-Strike» (скоро в про- 
(205 тысяч). даже!), главный судья WCG в 
Будут ли теперь НММ5? Чет- | Украине са боу: «Идиоты бы- 
вертые герои были восприня- вают везде». Весть об еще OAs, 
ты по-разному: Возможно, тезжезфеном случае, когда идиоты, по- 
терь ter eth раз ужона купи- | играв віигру, пошли Ha Улицы. _ 


Мечта ушла _ — 
с молотка. Дешево... 
ЗОО, легендарная уже 
бы потому, что создалаверию | 
НММ и ММ, распродана! 
стям с аукциона. Были пре 
ны, в основном, торговы 
ки распадавшейся компании, 


Читатель! 


Шпиль! ждет тебя на чемпионате 
Европы! по каратэ-до: 
празднике спорта! 

В нашей программе: викотрины, 
конкурсы, розьирьиши, а также 
компьютерные игры! от компании 
«Мультитрейд». 
Технический партнер — 
компания «К-Тгасіе» 
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ИГРОВЫЕ ПРИСТАВКИ 


Название urppi: Fable 
Платформа: Xbox 

Жанр: RPG\Simulation 

Издатель: Microsoft 
Разработчик: Від Віче Box Studios 
Мультиплеер: неизвестно 

Сайт игры!: ууммлууГабівдцаглесоги 
Дата выхода: зима 2004 года 


дельного человек 
целых компаний. К 


стный рыцарь или принцесса- 
воин, то вы сильно ошибае- 
ально в руки игро- 
"неразумное дитя 
или девочка по вы-. 


гордая фирма в настоящее 
время занимается ничем 


й awecs ничего, 
к есть, спать и, изви- 


культовой». Сами разработчи- 
ки свято в это верят. А вот есть 
ли у них для этого какие-либо 
поводы, помимо медицинских? 
Давайте, выясним... 
Действие игры будет разво- 
рачиваться в мире с броским 
названием Альбион (Albio 
Именно там вашему герою 
предстоит пережить грандиоз- 
ное приключение: найти убий- 


отпрыска происходит 


Макаренко — системе кнута 


поощряя отдельное 


Необыкновенные 
ри(зло)ключения 


ідить. Воспитание мало- 


по древней системе товарища 


: ребенка можно при- 


о двадцати типах мерзких 
противников. Несмотря на то, 
что в игре далеко не все они 
похожи на тараканов, каждьй 
из них является сущим мер- 
Завцем. При этом совершен- 
но не важно, кто былу них 
роду: мишки Гамми с розо- 

| Bbimu ушами, роботы Верте- 
‚ры, Буратино или Карлсоны. 
Точно так же не имеет никако- 
го значения, каким образом 
они пытаются до вас добрать- 
ся и уничтожить: долетев и за- 
клевав, допрыгав и раздавив, 
доползя и удушив или же спо- 
койно доехав и расстреляв. 
Вне зависимости от всего это- 
‘го, каждый из врагов являет- 

| ся до безобразия хитрой тва- 
рью, справиться с которой по- 
может лишь исключительно 
отменная реакция и способ- 
_| ность стучать по кнопкам 

| джойстика со скоростью про- 
_фессиональной машинистки 
или даже кочегарки. 


время в игре | 
ашь немногим 


и десятки лет 
лучится. В ид 
гочик должен 
65-ти лет. 


в в «Fable» 
столько же, 


ЖДЕМ-С.. 
- ИГРОВЫЕ ПРИСТАВКИ | 


була проводить много време- 
ни под палящим солнцем, валя- 


моментально заживляло все | 
раныи восполняло уровень | 


мо врагов, настроение | ного населения, развития ре- 
герою изрядно будут | месел, торговли и т. д. В бла- 
порт . Оказыва- | годарность за вашу щедрость | здоровья персонажа. И всё — | ясь на берегу озера, - здоро- 
ется, в мире « мы отнюдь | местные жители специально никаких визуальных воплоще- | вый загар ему обеспечен. А бу- 
не единственные герои, знаю- | для вас будут устраивать в го- ний, никаких напоминаний | | дет сидеть в сырых и темных 
щие, что мир в опасности, роде праздники и различные _ | о доблестной славе и волшеб- | подземельях, скрывая свое те- 
- ипытающиеся его спасти. конкурсь песни и тряски. ных пенделях! В «Fable» же от- | ло под плотным слоем одеж- 
і м образом, помимо титу- | дана дань реализму: если гры- Abl,— в итоге получит бледный 
четный гражданин Все- | зун-переросток ненароком уку- | цвет кожи; сетчатку же глаз, по 
», ВЫ можете удосто- сит персонажа за нос, руку всем законам физиологий, 
или ногу — шрам останется на | ждет обесцвечивание. 
всю жизнь. Рана будет зажи- При atom «Fable», как хваста- 
вать долго и кропотливо, но ются разработчики, по уровню 
шрам останется навсегда. зффектов и графики в целом 


удастся, то конкурентов можно А еще, по словам создате- 
пырнуть ножом в темном пере- | лей, в «Fable» можно будет 
pike — но это соответствую- стать отцом! Учитывая нели- 
: ‚щи образом скажется на ре- | нейность и неортодоксаль- 

5 ность всего происходящего, 
врядли стоит надеяться, что 
с самого начала игры нас бу- 
дет ждать какая-то красотка, 
метящая в суженые. Хочется 
думать, что и здесь нашу сво- 


нешний вид ге- оставит далеко позади всех 


боду вьбора стеснять не ста- роя можно будети при помо- конкурентов, включая «Halo 2» 
нут. Флирт, переходящий в же: | щи нанесения причудливых та- | и текстовый вариант 
нитьбу с последующим рожде- туировок. Чтобы выглядеть «SextTetris». Глядя на «Fable», 
нием ребенка, — для RPG это | еще лучше, персонажу пред- нельзя не согласиться с Али- 
означать, что город да _| что-то радикально новое. стоит носить одежду. Предус- сой Льюиса Кэрролла, в свое 
сможет развиваться 3 Главное, что привлекаєт мотрень разнообразные пути | время удивлявшейся, что мир 
в «Fable», так это невиданный ее получения: начиная от по- «становится все чудесатее 


купки в местном магазинчике | и чудесатее». Игра действи- 
сходящего. Помните, как `за баснословные деньги шел- | тельно выглядит потрясающе 
_ в других играх всякие ковар- ковых кафтанов и панталон красиво. 

ae Hi ) | ные создания неоднократно с рюшечками — и вплоть до ...Нет, ребята из «Big Blue 
реквизиции у огородного чуче- | Box Studios» сумасшедшие, ес- 
ла рваных штанов и соломен- | ли считают, что создают хит. 


ровень интерактивности про- 


: нованиями сможем ожидать ной шляпы. На самом деле, в их руках воз- 
_ не только получения титула Не стоит забывать и об окру- | никает шедевр... 
почетного гражданина, но вами: «Умри, п жающей среде, в которой нахо- 


и роста благосостояния мест- | использование ‘ATCA главный герой. Если он Крапивенко Ольга 


nt of Innocence 


жанр: action/adventul e 


Издатель: Konami — 


оследнее время Ha рын- 
ке компьютерных и ви- 
деоигр складывается 
прикольная ситуация, 
смахивающая на пара- 
докс. Вот в чем тема: 
чем больше выпускается коря- 
вых игр, тем сильнее над ними 
измывается игровая пресса 
и прочие рядовые геймеры. 
С другой стороны, чем круче 
критика, тем сильнее разра- 
ботчики начинают задумы- 
ваться о бренности всего су- 
щего. А чем больше они дума- 
ют (что не вредно), тем лучшие 
идеи приходят к ним в головы 
(что странно). И чем лучше 
идеи, тем более качественные 
игры из них вылупляются. 
Ну а чем более качественные 
игры появляются на рынке, 
тем меньше грязи льется в ад- 
рес разработчиков (теперь 
опять читай начало). 
Парадокс, ёпрст! И вполне 
возможно, что благодаря игре 
Castlevania: Lament of 
Innocence, которая должна 
в скором времени осчастли- 
вить человечество своим вне- 
запным появлением, этот су- 
масшедший цикл сделает еще 
один виток. Ведь говорить пло- 


Разработчик: Konami о о 
Мультиплеер: отсутствует - 
Дата выхода: декабрь = оз года 


хо о проекте ребят из компа- 


нии Konami совсем не хочется. - 


По крайней мере, поводов для 
этого (пока) не видно. 

Дело в том, что «Castlevania: 
Lament of Innocence» является, 
по сути, продолжением всем 
известной вампирской саги 
«Castlevania» — но не одним из 
тех сиквелов, которых на этом 
свете примерно столько же, 
сколько существует способов 
очистки денатурата для даль- 
нейшего его употребления. 

В отличие от своих собратьев 
по цеху это очень мрачная 

и ужасная игра. То есть имен- 
но такая, о какой мечтали все 
сторонники пацифизма, обо- 
жающие причинять радость 

и наносить добро людям и да- 
же некоторым человекам. 

Удивительно, но идея со- 
здания «Castlevania: Lament 
of Innocence» зксклюзивно 
для платформы PlayStation 2 
долбанула разработчиков по 
темечку после того, как они 
увидели, что их конкуренты — 
компания Сарсот — никак 
не могут отбиться от огромно- 
го количества бешеных ба- 
бок, напавших на них после 


выпуска игры «Devil May Cry», 


которая лагко влетела в спи- 
сок культовых. Надо сказать, 
что, несмотря на практически 
одинаковые названия, игры 
«Castlevania: Lament ої 
Innocence» и «Devil May Cry» 
не имеют ничего общего. Ko- 
нечно же, за исключением 
ряда вызывающих нехоро- 
шие мысли совпадений. 
Впрочем, можно не сомне- 
ваться, что даже с ними игра 
гарантированно завоюет на- 
родную любовь и память в 
веках. Ведь такой ужас не за- 
бьваєтся... 

Сюжет игрь вращаєтся во- 
круг истории круглого, словно 
кубик Рубика, семейства 
Бельмонтов, представители 
которого вот уже более девя- 
ти веков кряду терроризиру- 
ют несчастного графа Драку- 
лу (и He достало их это?). 

С легкой руки сценаристов 
Копаті нас отправят в ХІ век, 


где главному персонажу — 
Леону Бельмонту (Leon 
Belmont) — предстоит отпра- 
виться в готический замок 
Темного Властелина и освобо- 
дить свою невесту Сару. Воз- 
можно даже — Сару Коннор. 
По мере прохождения игры 
Леону предстоит раскрыть 
тайны, касающиеся появле- 
ния вампиров на земле, а так- 
же причины ненависти Драку- 
лы (чтоб он был здоров) к Бо- 
гу, которая, в свою очередь, 
вылилась в слепую ненависть 
ко всему человечеству. 

Как водится, сюжетная ли- 
ния должна сопровождаться 
внушительной видеоподдерж- 
кой. Но на традиционные CG- 
ролики, коими снабжается 
большинство игр Konami, гу- 
бы раскатывать не стоит. Вид- 
но, стремясь показать супер- 
мощу приставки, разработчи- 
ки все ролики сделали на 


"ТИ 


із 11. 
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а 


ьмонт. Несмотря на то, что 

действие игры разворачивает- 

ся на территории одного зам- 

ка, однообразия локаций уда- 
лось избежать. Огромные го- 
тические залы, собор, полу- 
развалившиеся стены бастио- 
нов, покрытый вечным тума- 

і * HOM заброшенный сад и, нако- 
нец, мрачнье подземелья тем- 
ниць... : 

Графическое исполнение 
игры просто подавляет. Такую 
детализацию полностью трех- 
мерного мира (на приставке) 

я видела только в «Devil May 
Сгу». Чувство пустоты окружа- 
ющего мира, частенько появ- 


етобзор на прямо противопо- 


| ря еще проще, бездарная ра- 
| бота камеры — это главный 


все это в ре- 
и освещает 
ать замок, открывая новые 
рии и получая перед 
‘миссией довольно 
: | ‚ задание: найти какую- 
тивное упі нибудь палку-черпалку, вотк- 
Интуиция, надо сказать, у ка- . уть ее туда-то или завалить 
і т плохо, и та вы- | какого-нибудь злобного тупо- 
г зачастую далеко не ‘FO монстра. Впрочем, иссле- 
п лучшие и удобные ра: | дование замка по-прежнему. 
курсы, что, в свою очередь, | нелинейно. Как и предыдущие 
усложняет игровой части, «Castlevania: Lament of 
цесс. И часто после nepe- | Innocence» очень динамична — 
ечения некой невидимой это один непрекращающийся 
границы камера резко меня- | action, чему способствует 
и удобное управление. 
Главная фишка игры — бой. 
Думаю, вокруг этого сумас- 
шедшего действа и вертится 
весь проект. Однако никакого 
метания осинового кола и ты- 
канья связки чеснока в физио- 
номию вампира не предусмот- 
рено (обидно!). Вместо этого 
в качестве оружия в ваше рас- 
| поряжение изначально предо- 
ставят кнут, сплетенный, по 
всей видимости, из высушен- 
ной волшебной чесночной бот- 
вы — редкая дрянь не только 
для вампира, но и для любого 
любителя гигиены. Помимо 
кнута, у Леона будет еще четы- 
ре вида оружия, названия ко- 
торых разработчики пока дер- 
жат в тайне. 
Однако истреблять монст- 


ложный, что не только раз- 
дражает, но и укачивает. Гово- 


и, в принципе, единственный 
на данный момент крупный 
недостаток «Castlevania». 
Разобравшись с графикой, 
попробуем поближе подойти 
кнашему герою (если он это 
позволит@). Посмотрим, что _ 
он умеет, и поговорим заодно | 
об игровом процессе... 
Короче, вся игра поделена 


условно. Никто не собирается 
применять к вам репрессив- 


каждый раз забрасывать ку- 
да подальше. Вы, как обычно, 
будете постепенно исследо- 


ров одним лишь оружием не 
придется — разработчики спе- 
циально добавили в игру воз- 
‘можность заполучить около 
десяти особых способностей 
(relic), позволяющих прово- 
дить куда более мощные ата- 
ки. Здесь, опять же, в памяти 


всплывает призрак «Devil Мау 
Сгу». Все способности можно 
будет совершенствовать, полу- 
чая при этом всевозможные 
новые прыжки, приемы руко- 
пашного боя, кульбиты и фай- 
ерболы — и это только крат- 
кий список способностей глав- 
ного героя. 

Пожалуй, это все, что можно 
рассказать об этой хорошей 
игре на двух страницах. За ка- 
дром осталось еще музыкаль- 
но-звуковое сопровождение 
и собственно враги. Что ж, по- 
пробую рассказать, только бы- 
стро. Враги дерутся хорошо, 
но не лучше, чем нужно (даже 
и не верится, что это Konami). 
Всего нехристей в игре насчи- 
тывается около 35-ти видов. 
Сделаны они качественно, 
да и анимированы прекрасно. 
А какие в «Castlevania» бос- 
сы — это просто сказка (жут- 
кая, и непременно на ночь)! 

Музыкальное же сопровож- 
дение к игре (оркестровые 
композиции а-ля «Symphony ої 
the Night») совершенно не на- 
прягают и даже наоборот — 
придают дополнительный отте- 
нок общей атмосфере. Их сме- 
ло можно издавать отдельным 
диском... р зо 

В общем, в скором времени 
перед нами должен предстать 
достойный конкурент «Devil 
May Cry». Будем надеяться, что 


не клон. 
Крапивенко Ольга, 
Истребительница вампиров, 


helga666@mail.ru 
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ахотели как-то финны» 
создать шутер. Но шу- 
тер не простой, a... 


очень простой. Сделать 


решили, в общем, ти- 

пичный американский 
боевик. Только интерактив- 
ный. Добрый дядя Сэм Лейк 
написал сценарий и «подарил» 
главгеру свою внешность. Дру- 
гой, не менее добрый и не ме- 
нее дядя, - Маркус Макай — 
придумал всунуть в игру при- 
кольную фишку — матрицов- 
СКИЙ «булет-тай 
лись оба выше 


И все бы 
кого еще ни 
пытались з 
муть, хотел 
эдакое, чего «ышо нькада нэ 
было» (нет, не спорю, и среди 
этих индивидуумов были до- 
стойные нас, геймеров...). 

Еще один плюс этого шутера — 
в том, что он со всеми основа- 
ниями может занять трон «са- 
мой реальной стрелялки». Не 
потому, конечно, что наш аль- 
тер эго за всю игру грохнул 
только одного врага, да и то 
случайно (на самом-то деле 
счет жертв идет на сотни) — 


: Rockstar Ce les 


ные системные требования: 1 ГГц т 


Bropoe now 
Больного | 


возвращается. Толпы фанатов 
сидят у календарей с хроно- 
метром и ждут Его... Макса 
Пэйна Второго. Все так рады, 
что даже материться не хочет- 
ся. Все знают: вскоре после 
визита Деда Мороза мы снова 
увидим просто-таки пышущую 
харизматичностью харю старо- 
го доброго Макса. 

Ага, щас! Вот только разбе- 
жимся! Вместо давно уже при- 


ыражение, 


хмыря. Ладно, унимаем жела- 


ние разбить физии разработчи- 
кам за смену уже полюбившей- 
ся морды лица на какую-то 


странно-непонятную. Смотр 
поближе. Да-а-а-а... Мина. 


рень, мне пофиг, кто ты и от 


ня ваще все прикальваєт. Ho 
если ты, парень, подойдешь 
еще на пару шагов, то я накор- 
млю тебя свинцом из двух сво- 
их «инграмов», не убирая пре- 
зрительной усмешки с лица». 
А теперь?! Смотрю на скрин- 
шот — и вижу, мягко говоря, 


апатичную «морду» пятидесяти- 


пятилетнего бухгалтера, стра- 
дающего маразмом, геморро- 
ем, запором и поносом одно- 
временно. Хотя, может, все не 
так уж и плохо. Может, разра- 
ботчики, в конце-то концов, 


опомнятся и вернут нам нашего 


прежнего Максимуса. Или нам 
хотя бы этот понравится. 


рого Пэйна явно говорила: «Па- 


да! Да мне ваще все ре Me- 


стур 

лигончикі 
пились. Треугольников на бра- 
та выделено столько, что не 
каждый третий пень потянет. 

Главной фишкой первой 
игры о похождениях экс-мента 
Макса было то, что почти все 
локации в игре были копией 
многих настоящих злачных 
мест Нью-Йорка. Но это даже 
не совсем фишка — вернее, 
это только ее часть. Самое 
прикольное, что рэмэдивцы 
сделали ба-а-а-альшую экскур- 
сию по «Большому Яблоку» — 
и вернулись в родную Финлян- 
дию, прихватив с собой пять 
с половиной тысяч фоток и за- 


Стоп еще раз! Всегда я диву 
давался с их буржуйского за- | 
конодательства: признать-то 
‘товарища Пэйна невиновным. 

в том, что он полтысячи вра- 


| жеских тушек угрохал (а он их 


сетить | 4 


даже бьваютне 


что и с городами. Кое-где 
в инете попадаются даже вы- | 
_ кладки сценария. Hy, это либо 
у девелоперов белая горячка 
была, либо у тех, кто эту муть 
выдумал, чтобы привлечь по- 
сетителей на свой сайт. Да 
и концовки тоже — одна 
другой маразматичнее. .. 

В общем же, из охвицально- 
го интервью с рэмэдивцами 
известно, что наш дорогой 
и любимый Макс чер: д по- 
сле той маленькой и слегка 
немножко кровавой вендетты 
возвращается в полицию... 
Стоп! Они чего, совсем рехну- 
лись? Да после того мокрого, 
что намутил Пэйн, его, как ми- 
нимум, должны были пригово- 
рить к пожизненному заклю- 
чению в газовой камере с од- 
норазовым питанием (краюш- 
ка черствого заплесневелого 
цианистого калия да стакан 
прокисшей серной кислоты)! 

А тут не только оправдали, да 
еще ина службу вернули! Хотя 


| таки угрохал, если кто не в 

курсе) — зто пожалуйста, при- 
знали, а вот в ємерти упомяну- 
того Алекса (которого Макс во- 


все и не грохал — ежели.вдруг 
какой неграмотный геймер не 
знает) взяли да и обвинили. 

А потом, не снимая обвинения, 
приняли назад в HANA!!! 

А еще разработчики решили 
внести в сюжет... любовь. Эта 
канэшна, это да-а-а-а... Нет, 
я ничего не имею против — 
пусть ставят в игру это светлое 
чувство, тем более что в шуте- 


вообще) нету. Но если они до- 
думаются только до однокле- 
точного маразма типа: «Макси, 
я тебя люблю! — Я тебя тоже! 
— Ура! — Ура! — Давай поже- 
нимся! — Давай!» — то толпы 
разъяренных фанатов (за ис- 
ключением любителей любов- 
ных — оппа! еще один калам- 
бурчик — историй такого уров- 
ня) ринутся в Финляндию мо- 
чить непокорных зулусов, то 
есть разработчиков. Хотя, ес- 
ли верить утверждениям того 
же господина Лейка, «Осень 
Макса Пэйна» (а именно так 
расшифровывается название 
игры, а вовсе не как «Падение 
Макса Пэйна») станет еще бо- 
лее мрачной, еще более тра- 
гичной и еще более жестокой, 
чем первая часть этой игры. 
"Масла в огонь геймерского 
интереса подливают почти 


рах его практически (или даже 


Ё 


е игровые сайты, которые, 


| кстати, разделились на три 
группы: во-первых, это те, кто 
| уверен, что в «Осени» будет 


совсем даже не «хэппи-энд»; 


во-вторых, те, что непреложно 
верят в наличие оного; и, на- 
| конец, третья группа народа 


считает, что концовок в гейме 


будет две — ато даже и не- 
‘сколько. Разработчики же по- 


ка ничего не говорят — 
а лишь хитро усмехаются, 
наблюдая за все увеличиваю- 
щейся толпой любопытных. = 
По инфе девелоперов нель- 
зя даже толком сказать, будет 
ли этот сюжет плох или хорош. 


Правда, если в первой части 


сюжет шел как бы отдельно от 
игрового процесса (и любите- 
ли жать до боли на гашетку не 
сильно интересовались тем, 
нафига они, собссна, мочат 
всех этих «казлов») — то в сик- 
веле сюжет будет очень тесно 
переплетаться с действием 

и, по словам разработчиков, 
«не отпустит ни на минутку». 
Вот тут рэмэдивцы пошли на 
очень и очень опасный шаг — 
ведь, если сценарий они сде- 
лают слишком нудным (а такое 
девелоперы в сиквелах дела- 
ют часто, и сюжет продолже- 
ний, как правило, ровно втрое 
длиннее сюжета оригинала), 
то большинство шутистов про- 
сто заснут прямо на клаве. 

А проснувшись, выбросят диск 
в окно, набьют морду продав- 
цу и поедут затем в Финлян- 


дию — в теплой и дружествен- 
ной беседе объяснять рэмэ- 
дивцам, кто был неправ. По- 
сле этого финны не то что тре- 
тью часть делать не станут — 
они даже из врожденного. . 
«буллет-тайма» не выйдут. 

«Bullet-Time» (или, в просто- 
народье, «замедлялка») в игре 
останется. Тот же Сэм Лейк го- 
ворит, что его даже «еще боль- 
ше» будет. Это, интересно, 
как? Может теперь количест- 
во «буллет-тайма», даваемое 
за «мочилово» ненавистных 
супостатов, возрастет? Или 
параллельно с болеутоляю- 
щим из этих же супостатов бу- 
дут вываливаться таблетки 
адреналина? 

Нуи А! слегка подкачают. 


Ну что ж, великий дядюшка 
Макс придет на наши экраны 
в следующем году. Будем на- 
деяться, что разработчики не 
испоганят нововведениями эту 
замечательную игру и оставят 
в ней все то самое хорошее, 
что заставляло нас проходить 
Макса еще и еще раз (ну, для 
меня лично зто бьли атмосфе- 
ра и геймплей). Вот только бы 
они сделали все качественно, 
а не в виде полного ацтоя, ос- 
нованного на раскрученной 
марке. 

Ну да ладно. Пожелаем 
хлопцам из «Рэмэди» успешно- 
го завершения проекта. Хай 
второй Макс переплюнет пер- 
вого и еще дольше продержит- 
ся на первом месте рейтинга 
продаж. Да итираж чтоб был 
не какой-то жалкий миллион, 
а больше, больше, больше... 


— Не wants Payne? He'll get 
pain! © Max Payne 


By Khaj-Tosin 
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торые разра KH 

компьютерных и видео- 

игр делают новье про- 

екть? Ведь существуют 
гораздо более простье 
способы! Например, организо- 
вывается вылазка на свалки 
истории, где в лучших традици- 
ях отважных лесных охотников 
за бутылками откапываются 
забытые игровые проекты. 
Выбор, как правило, падает 
на настольные игры, посколь- 
ку в напотолочные играть не-. 
удобно — фишки все время на 
пол сваливаются. 
Вот и ребята из «Troika 
| Games» в качестве базы для 
его нового проекта 
ire: The Masquerade -- 
ines решили взять одно- 


материалу, ребята из «Troika 


„к этому привыкнешь, к этому 


о 


Четко следуя имеющемуся 


'батез» предлагают нам погру- 
зиться в Мир Тьмы, созданный 
гением разработчиков из 
«White Wolf Games» — доско- 
нально прописанную готичес- 
кую вселенную, полную интриг, 
ужаса и запретных знаний. 


Забавно, ведь ты теперь один, 
из них! Мы так же реальны, _ 
как и люди. Мы сосуществуем 
тысячи лет. Они не знают 

о нас только потому, что мы 
этого не хотим. Мы создали 
Маскарад — занавес, разде- 
яющий наш мир и мир про- 
стых смертных. Прости, я за- 
была представиться. Меня 30- 
ьга, я принадлежу к кла- 
у Тореодор вот уже более ты- 
сячи лет. Тореодоры — твоя 
новая семья. 

Наше братство поделено на 
кланы, всего их тринадцать. 
'УКаина — Первого вампира 

на земле — было тринадцать 
внуков, третье поколение, от 


Маскарад вампиро 
Приветствую тебя, мо! 
друг. Что ты чувствуешь? Тебе | 
кажется, что внутри тебя что-то 
исчезло и вокруг — лишь пус- | 
тота? Я понимаю тебя. Ты 


привыкли мы все... Лежи и на- 
бирайся сил, дай процессуза- 
вершиться. Какому процессу? 
Не вставай, я расскажу тебе... 
Прислушайся к звуку своего. 
сердца. Оно не бьется. Ты _ 


ры. Ты не веришь в вампиров? | жизнь — это борьба за суще- 


ствование, и выжить может 

лишь сильнейший. | 

Наше общество давно разде- | 
лилось на две части. Одни хоте- 
чи жить среди людей, ничем от 

тих не отличаясь, другие же 

5 считали себя выше смертных, 

М презирали их. Первые назвали 
себя Камарильей, в нее вошло 
семь кланов; другие стали Саб- 
батом, в котором оказалось 
лишь два полных клана и толпа 
безродного отребья. Однако 
были и те, кто решил остаться 
независимым. 

Верховное место в Камари- 
лье занимает клан Вентру, 
благородные особи с влияни- 
ем и толстыми кошельками. 


плести интриги 
ошлом членов 


и колдуны веками сидят в сво- 
их библиотеках, глотают пыль 
и иногда рождают глупые со- 
веты. Весьма занудные ребя- 
та, но с ними лучше не связы- 
ваться. Они превратили ма- 
гию крови в сильное и опас- 
ное оружие... 

Рядом с Вентру — всегда 
мы, самый человечный и изящ- 
ный клан братства, Тореодор. 
Мы приняли решение не стано- 
виться бездушными хищниками 
и остались в мире людей. Нам 
не нужна власть, мы стремимся 
сохранять прекрасное и забо- 
титься об эстетике. Мы рьяно 
оберегаем шедевр 
и их создателей. Многие из них 
вошли в нашу семью. Ты тоже 
одним ИЗ Hac потому, что 
твенный голос не 
вил меня равнодушной. 
Tb! слышишь рев мотоциклов 
за окном? Это бродяги, клан 
'Гангрел, телохранители Вент- 
ру. Эти скоты живут на улице, 
‘утверждая, что так завещал их 
патриарх. Они позволяют себе 
питаться кровью животных — 
и благодаря этому повелевают 
неразумными тварями. 

Выгляни в окно. У бара на- 
ит. фрупла цавней 


на Брухар, J 
.- анархисты. 
боде они насильно нав: 
всем остальным. 

Есть еще несколько кланов, 
которые входят в Камарилью. 
Например, Носферату. Если — 
ты встретишь их ночью, они 
покажутся тебе чудовищами. 


На самом же деле это самый 
миролюбивый клан в братст- 
ве. Из-за своих физических 
‘уродств они скрываются 

в подземных лабораториях, 
оборудованных современной 
техникой. Больше всего ценят 
информацию, покупают ее и 
продают. Если тебе надо что- 
то узнать, иди к ним... 

В клан Малкавиан входят бе- 
зумные. ‘личности — за долгие 
века их мозг высох. В этом кла- 
не тем больше почета, чем 
больше утебя психических от- 
клонений. Каин благословил 
их, даровав им истинный ра- 
зум, а остальные просто сошли 
с ума — так они полагают. 

Там, где кончается Камари- 
лья, начинается Саббат — об- 
щество тех, кто стал зверем 
в человеческом обличьи. Пре- 
выше всего они ценят себя, 
свою выгоду и свою жизнь, ес- 
ли это можно назвать жизнью. 
Смертные для них — лишь 
корм. 

Клан Ласомбра, чикагская 
мафия 20-х годов, дожившая 
до нашего времени. Они — ос- 

ова Саббата, его костяк. Ла- 


сто Свет для них ‘смертел ; 
Тзимиши — душа Саббата. 
Они хранят свою территорию 


BaeTCA в мрачном готическом 


пать любая армия благородных 
разбойников и даже шайка жу- 
ликоватых рыцарей. 

Еще в Саббате много бегле- 
цов из других кланов. Объеди- 
няет их то, что все они не при- 
нимают порядки своих патри- 
архов, предпочитая закону без- 
законие. В братстве остались 
и те, кому плевать на постоян- 
ные стычки двух братств. Это 
четыре клана, предпочитаю- 
щих занимаются своими дела- 
ми, не влезая в дрязги, — по 
крайней мере, до тех пор пока 
их не трогают. 

Думаю, это все, что тебе по- 
ка следует знать... 


Зверь внутри 
и сила воли 
Действие игры разворачи- 


ос-Анджелесе, по антура 
у идеально вписыва 


Bloodlines» этому благородно- 
му занятию вы будете посвя- 
щать свободное от выполне- 
ния основных и второстепен- 
ных заданий время. Все эти 
второстепенные, на первый, 
второй и тринадцатый взгляд, 
задания-приключения на са- 
мом деле включены в хитро- 
умную систему, называемую 
«нелинейным сюжетом». В ре- 
зультате от того, какие имен- 
но задания и как бьли завер- 
| шень), будет зависеть, каким 


д следующий уро" ый 


. Sounds fun. Now 


2. Whatever. Just tell can get the hell out ofttiere. 


пор, пока He будет завален 
какой-нибудь гадкий и про- 
тивньй монстр или не совер- 
шится что-нибудь обществен- 
но бесполезное. | || 
Для того чтобы вы 
слишком увлекалис 
боткой душераздир: 
военных прое 
дом всех и 
ки навязали вам п. ; 
общение с населением Лос- 
Анджелеса и индикатор «че- 
ловечности». Если показа 
тель «человечности» упадет 
до критической отметки, ге- 
рой попросту превратится 
в зверя, лишившись как вну- 
треннего, так и внешнего че- 
ловеческого обличия. 


 кровососом, вам не рекомен-. 
дуется запускать свой хобот 
в тела мирньх жителей. Ес пи 
‘уж решили подкрепиться, то 
извольте отловить себе обо- 
ротня, охотника за вамп 
или даже самого вампира. 

Совершенно очевидно, что | 
«настольное» наследие 


делило ролевую систему иг- 
ры. Итак, каждый клан 
теризуется девятью ба 


ae 
ми натри | 


метов, таких как автомат, 


ме того, для борьбы 

| свраждебными вампирами 
нам предоставят и более эк- 
зотическое оружие. А послед- 
ее, чего уж греха таить, яв- 
ляется серьезным подспорь- 
ем в борьбе с любыми врага- 
ключая голод во всех его 
овидностях. 


Красоты у; 
вампирских будней 


Видимо, опостылевшее кли- 


главное» настолько приелось 
создателям игры, что они ре- 
шили использовать революци- 
онный движок «Source Engine» 
(созданный для «Half-Life 2»). 
Разработчикам удалось сотво- 
рить нечто совершенно неве- 
роятное. Выражение лиц всех 
персонажей по-настоящему 
осмысленно — каку нормаль- 
ного человека. Лицевая ани- 
мация вызывает буйный вос- 
торг, граничащий с помеша- 
тельством (добро пожаловать 
в клан Малкавиан!). 
Кроме того, «Source Engine» 
может вьдавать такие спец- 
эффекты, которых сейчас нет 
нигде. Так, если вы посмотри- 
те сквозь цветное стекло, 


огнемет, снайперская винтов- 


у сторону 


_К искуплению 
грехов — готовы! 


Работа над «Vampire: The 
И: squerade — Bloodlines» 


5 близится к счастливому за- 


ершению. Проект во многом 
‘необычный, в каком-то смыс- 
ле нетрадиционный и отдель- 
ными частями даже эпатиру- 


| ющий. Но этим-то он мне и по- 
нравился. Осталось только 
дождаться... Игра появится 
в продаже 


в начале будущей 
признаться, 
ремя. Зимой закат 
у нас случается рано, а рас- 
свет — поздно. Удастся ли пе- 
режить эту ночь? Не знаю. На 
всякий случай стоит запом- 
нить очень полезную цитату 
из фильма «От заката до рас- 
света»: «Я не верю в вампи- 
ров. Ноя их вижу». — 

На этом я и прощаюсь сва- _ 
ми, мои дорогие. Пора отхо- _ 
дить ко сну, ведь буквально 
через несколько минут 3a- 
брезжит рассвет — и ночь 
медленно уползет прочь... = 

Ая так не люблю лучи 
солнца... о: 

Очень не люблю... 


Леди Вампир, Ольга, 
helga666@mail.ru 
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Название игрье «Казаки =» 


Платформа: РС 
Жанр: ВГ 
Издатель: Руссобит-М 


Разработчик: GSC Game World 
Дата выхода: второй квартал 04 года 


взгляд на | 
этой игры, к 


нится радостный клич победы 
и зверский (не без матов) 
крик, когда на экране появля- 


ПОРАЖЕНИЕ». Для 
‚воспоминание о том, как во- 
семьсот моих пикинеров были. 


окружены и без труда расстре- | 


ляны драгунами, в то время 
пока я, ничего не подозревая, 
допивал пиво. Этой ошибки 

я больше не повторял... (я про 
драгун, а не про пиво). 


РНУЄООГ 


тиражами и, бесспорно, ві 
в разряд культовых. В 
лепный геймплей, потрясаю- 
щий по глубине сюжет, неверо- 
ятная интерактивность, пре- 
красно продуманные кампа- 
нии (с учетом войн, битв, на- 
ций, технологий, армий и насе- 
ления Европы в период XVI- 
ХМІЙ веков), огромные карты, 
поистине массовые сражения 
с участием до 8000 юнитов — 
вот секрет успеха парней из 

З ев 


SC Game World. Поэтому неу- 
дивительно, что игра «Казаки Il: 


лась одним из самых ожидае- 
мых проектов 2004 года. : 
Сюжет охватывает события, 
захлестнувшие Европу в ХІХ 
столетии — в так называемый 
период «Наполеоновских 
Войн»: войн Франции в период 
Консульства (1799-1804) 


личное прочтение привед 
ной выше вы, И ИЗ 
истории, а 

пропущенных уроков по все 
той же истории) — итак, имен- 
но по этой причине точного 


a главную рольв. историчес- 
ком спектакле под названием 


кальную архитекту и боевые 
единицы. Все нации будут : 
представлень армиями, со- 

° держащими до семи типов 

_ единиц пехоты, десять типов 

- кавалерии и до трех типов ар- 
гиллерии. Всего же в игре 
должно присутствовать свыше 
150-ти уникальных юнитов 

о и 180 зданий... 

— _ Ине думайте, что я ошибся, 

забыв написать про флот. 

Не утешайте себя надеждами, 

_ что о флоте я написал ниже. 

_ ФЛОТА НЕТ! То ли ребята из 
‘GSC Game World взяли пример 
с Віїггагд'овских пацанов, 


флот, то лиу них были свой 
то причинь -- так или иначе, 
но флота, какя уже говорил, 
не будет. 

Kak по мне, это уд: 


і кое е ‘освещение, 


цвет, прозрачная вода с про- 
сматривающимся дном, вол- 
ны, отражения и прочие цац- 
ки-пецки. 

Парням из GSC Game World 
надоело играть в стратегии с 
размытыми спрайтами юнитов 
и текстур, им надоели ограни- 
чения на количество юнитов в 
районе нескольких сотен, как 
надоела и корявая анимация. 
Воти были созданы «Казаки: 
Европейские войнь». Но и по- 
сле этого наши обезбашенные 


соотечественники не останови- 


лись — AHEM" ночью искали 


убравших в третьем WarCraft’e 


они баги и выпускали add-on bl. 


X eee было со- 
зно больше тысячи злемен- 
тов флоры и фауны... (Вот за 
что мы любим «Казаков»? Ko- 
нечно же, за внимание к дета- 
лям! А тут без слов, смотрите 
на скриншоты...) 

Теперь главную роль в игре 
будут играть боевые построе- 
ния, в то время как единичные 
юниты становятся неэффек- 
тивными и уходят на второй 
план. Вместе с тем, юниты в 
сиквеле (в отличие от своих 
предшественников), будут ус- 
тавать. Да, прошли те време- 


‘Помимо устало 
появится такое новше- 


ство как «боевой дух», который 


будет играть в сражении. 
немалую роль. 

Сразу видно, что разработ- 
чикам не попадалась на глаза 
фраза Суворова о том, что 
«война закончена лишь тогда, 
когда похоронен последний 
солдат». Теперь для достиже- 
ния победы не нужно лазить 
по всей карте, чтобы «похоро- 
нить» последнего юнита. Поне- 
ся большие потери, солдаты 
бросятся в бегство — и приве- 
дут противника к респу. 


а яні 


ЕРНІЗАЦІЯ ШИ) 


ВЖИВАНИХ — 


Комп' ютерів, комплектуючих 
та периферії 
вул. Виборзька 47 


57-5720 453-0258 


ПрагмаТах “ 


пн.-пт. 10-19 сб.11-15 


зай 
чу 


№ 


‘солдаты в строю переста 

вести себя как стадо бар: 

нов — Al строя переработаї 
/дем надеяться, в лучшую 


ь зво И ДС. че 


-. Р : 
ЗІ су flu. 4 


oS 
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ЛУЧШИЕ КОМПЬЮТЕРНЫЕ ПРОГРАММЫ 


аг Wars Jedi Knight: Jedi Academy о ОЦЕНКА: да 
амег Software — oe Графика: о 209. 


Геймплей: = 11+ 
= ра г _ Управлениє: о га = 
Системные требов ; P-I-GOO, 128 Mb, 32 Video | о _ Звук: fe 


STAR.WARS 


EDI KNIGHT: JEDE ACADEMY 


авным-давно, в одной и как раз в это врем: - 
далекой галактике Pec- | де тупил в. | 7% 1% ДН | | лые времена: ого не бы-_ 
публика победила Им- | весьма способны 5 “ae = ло? Хотя ладно 
: es и «давным-давно, 

лекой галактике» зкіШІ 
ер и Катарн заняты учебно- 2 Sh. : что к этому можно было 
оспитательной ae cna- || : со | придираться®. 
— i Еще He очень понравилось, 
как поступили со знаменитос- 
ями вселенной «Star wars: 
Люк подцепил «синдром учите- 


р открыл на планете ЖД 
остветствующую ака- |. ака ас! 1 лактики Кайла Катарна пре- 
( зесн 3 вратили в такого себе весело- 
сто декана опре- | адо ля-ля! Е их. _ pep, который, впрочем, 
одного рыцаря-дже- |. | 
Катарна, л лич- ї 


Джаден, я отправляю вас в Хот, там у меня было видение Оби-Ван Кеноби. Я 
полагаю, что там очень сильная аура. 


(| Неправда ли? Я имею в виду, зачем? У тебя уже есть световой меч, поэтому | 
| ты уже намного впереди меня... Я Рош, кстати. | 


жья... Но световой 
обходимость долго и нудно ис- Поэтому в игру заб 
кать 20 ключей для 15 с поло- нуты моменты, когд 


з 


ся, ато -- просто останавли- 
ваєтся. Враги откровенно ту- 
пят, пытаются стрелять через 


то попадают друг в друга. Да. 
: ховерь маневренно 


A 1 
Ты всегда чувствуешь возмущение в Силе. Ho да, я тоже его чувствую. | 
может быть статическая аура темной стороны от НЕЕ, | Со всеми все в порядке? 


Название: Kreed 
Разработчик: Бурут 


JAY GANG TON 


Издатель: Руссобит/Мультитрейд 


Жанр: FPS 


Системные требования: P Ії - 600, 256 Мб ОЗУ, GF2 


кА кро | 5 
уже непонятно в какой 
раз начинаю писать 
статью о Kreed... Напи- 
шу пару-пять абзацев -- 
и все, муза убежала. 
Трудно передать все, что 

хочется сказать об этой игре... 

И вот один великий чел 
предложил мне выложить эти 
самые начала статьи — чтоб 
вы поняли, как тяжелы муки 
творчестваФ. Исполняю! Для 
удобства каждое новое начало 
выделено и пронумеровано по 
версиям. 


Кгееа у.1.0 

— Добрый день! Я ваш но- 
вьй преподаватель по при- 
кладному садизму. Спасибо, 
спасибо, не надо оваций. 

Итак, студенты, сегодня мы 
будем изучать строение химе- 
ры. Химерами, как вы знаете, 
называют организмы, полу- 
ченные с помощью скрещива- 
ния двух организмов разных 
видов. Что, студент Sova? Нет, 
студент Sova, внешне Вь явно 
не химера. Нет, мужчина и 
женщина — это не разные ви- 
ды. Только не надо плакать! 
Хорошо, Вы химера, студент 
Sova, Вы — химера. Только 
успокойтесь. 

Продолжим. Сегодня мы 
рассмотрим строение химеры 
на примере. .. Нет, студент 


М 


Lich, мь не будем препариро- 
вать редактора журнала 
«Шпиль!». Тем более девушку. 
Не вьталкивайте ее, пожалуй- 
ста! Ольга, сядьте. Положите 
мачете -- сегодня оно вам ни 
к чему. Сегодня мы будем изу- 
чать внутреннее строение 
игры «Кгеед». 

Эта игра была запланирова- 
на как убийца. Убийца другой 
игры, название которой — 
«Doom 3». Итак, послушайте ис- 
торию неудавшегося убийцы... 


Kreed v.2.0 

...Разваливаясь Ha тексту- 
ры, полигоны и отдельные пик- 
сели, Убийца игры «Doom 3» 
бежал по коридорам. Коридо- 
ры разветвлялись, потом вет- 
вились, далее разделялись на 
отдельные ходы и расходились 
в разные стороны. Он запутал- 
ся, а тут еще под ноги броса- 
лись какие-то колобки с крова- 
выми глотками, разевающи- 
мися, как клювы нововылуп- 
ленных птенцов. Окончатель- 
но заблудившись, он переклю- 
чился в режим полета и вклю- 
чил посіїр — воспарил над 
всем этим безобразием и про- 
сочился сквозь пространство 
прямо к выходу, где гудели ка- 
кие-то непонятные машины. 
Непонятные никому, даже их 
создателям — здоровенным 


з июня 2944 госА 
Крид. сектов отаї 
мятеж HA ЛИНКОРЕ КонереоєраЧимй токчгава 


Все оценки с учетом ожиданий от анонсов 


ОЦЕНКА: 
Графика: 
Геймплей: 
Управление: 
Звук: 


монстрам-инопланетянам 

с пушками вместо рук, населя- 
ющим окрестности сектора ко- 
смоса под названием Kreed. 

Убийца «Doom 3» остановил- 
ся и помотал головой. Только 
что ему казалось, что он слы- 
щит стереозвучание. Он слег- 
ка повернул голову — звук 
шел только в одно ухо. Он стал 
медленно поворачиваться. До 
какого-то момента звук так 
и оставался в одном ухе, а по- 
том резко включился в двух. 
«Непонятненько», — подумал 
Убийца. Он всегда старался ду- 
мать о себе в общем роде, пы- 
таясь избегать форм типа «я не 
ПОНЯЛ» ИЛИ «не поняла», потому 
что по сюжету полу него/нее 
был нейтральный. Хотя все по- 
чему-то обращались к Убийце 
как к мужику, да и выглядел 
он, как мужик... Ну, с натяж- 
кой, конечно, но примерно, 
как мужик, которому все сус- 
тавы поменяли на шарниры, 
мышцы — на какие-то насосы, 
а кости — на резиновые ду- 
бинки. По крайней мере, 
именно такое впечатление 
создавалось, когда он шел 
или бежал. 

В далеком 2944 году (как 
раз тогда, когда, по мнению 
создателей, и жил Убийца 
«Doom 3») самым грозным ору= 
жием на громадном космойете 


сами решайте... 
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история статьи - 


оказалась берданка. Убийца 
подхватил двустволку из сла- 
беющих рук товарища по ору- 
жию, который голосом, каким 
обычно говорят «два батона и 
кефир», произнес: «Отсюда ни- 
кто никогда не спасался. Все 
будет плохо. Ты умрешь. Ая 
уже умер», — и таки умер... 
Убийца постоял над трупом, 
подобрал один из дневников, 
которые создатели «Kreed» 
разбросали по всем уровням, 
пролистал все 563 страницы 
бессмысленной чуши — и рас- 
слабился. 

...Внезапный хрюк тупого, 
но стадного (так утверждал 
найденный талмуд) монстра, 
не испугал его — что может 
тупое животное? Но т 
животное» свистнуло й из-за 
угла показалось еще три живо- 
тинь -- они достали из карма- 
нов станковые пулеметы, рас- 
средоточились и атаковали, 
послечего спрятались за углом. 
«Вот те раз», — подумал Убий- 
ца. «Вот тебе два}, — сказал 
главный тупой, но стадный 
монстр и бросил. - 


По инструкции ему нужно 
было сделать пару кругов во- 
круг трехуровневого космичес- 
кого корабля. Сначала следо- 
вало заглушить реактор, потом 
сбегать попить водички в туа- 
лете в самом дальнем конце 
корабля, потом включить дру- 
гой реактор, а потом — сбе- 
гать в тот же туалет, потому 
что попавшая в организм вода 
имеет свойство требовать вы- 
хода из этого самого организ- 
ма. Добежав до туалета, он 
снова расслабился. Внезапно 
его прервали — по сюжету со- 
здатели игры показывали ро- 
лик. Убийца попытался его ос- 
тановить — нажал по очереди 
пробел, <Esc> и даже <Enter>. 
Безрезультатно. Вздохнув, он 
всмотрелся в экран. Ролик с 
бегающими горизонтальными 
полосами рассказывал, как он 
спасся с этого корабля. Убий- 
ца вздрогнул! Ведь вроде еще 
и не спасся — а тут оказывает- 
ся, что он уже на другом ко- 
рабле, который его подобрал. 

Он успокоился. Но кино кру- 
тилось дальше — и такой же 
нудный голос, как иу погибше- 
го приятеля, сказал: «Все ум- 
рут. Все заражено. Спасайся 
сам. Или лучше спасай нас 
всех. Мы черт знает где». 
Убийца вздохнул, но принял 
эту инструкцию к сведению, 
передернул затвор и привыч- 
но запрьгал. 

Весь следующий час Убийца 
- скакал по коридорам, где ото- 
всюду вылезаи мужики с крас- 
ными рожами и, повторяя че- 
тыре фразы, стреляли в него 
и швырялись гранатами. Ско- 
ро ему надоели эти «Теперь ты 
мой!», «Сдохни!», «Теперь не уй- 
дешь» и «Умри, падлаї»-- ион 
тупо выключил звук. Тем бо- 
лее что везде аптечки валя- 


ner? 


К 
oso woe 


лись, да и тени всех движу- 
щихся обьектов (кроме его 
собственной) проходили 
сквозь любые препятствия. 
Так что выскочить неожиданно 
врагам просто не было ника- 
кой возможности. Не останав- 
ливаясь, он валил ого не- 
друга за другим и проходил 
сквозь них — после смерти 
любой монстр или человек 
словно переставал суще- 
ствовать. 

...Застряв в очередной текс- 
туре, Убийца задумался: «Что 
же дальше, вот так и скакать 
как жаба?» -- но его отвлек 
еще один ролик... 


Пропустим версию 3.0, и пе- 
рейдем прямо к Kreed у.4.0. 

...Что бывает, когда люди 
нарушают все законы игры 
или еще чего-то? Кик-бан, как 
говорят любители пострелять 
в Сети. Причем кик-бан как в 
жизни, так и в игре. Тимкилле- 
ров кикают в игре — даивре- 
але их тоже кикают, а иногда и 
банят (запрещают существо- 
вать в этом мире путем возве- 
дения на искрический табу- 
рет). Однако если бы так было 
всегда, то преступления про- 
тив человечества уже давно 
закончились бы. А так ходят по 
планете нарушители законов и 
делают что хотят. Вот и еще од- 
но преступление против наро- 
да произошло. Злодейская 
компания «Бурут» не постесня- 
лась выпустить на рынок игру 
«Кгееф»... 

Ладно бь они пульнули ее 
тихонечко на прилавки и ска- 
зали бы: «Извините. Мы хотели 
как лучше, но не вышло. Вот, 
играйте, но не бейте сильно». 
Но нет! Они еще за год до со- 
вершения преступления стали 
кричать на всех углах: «Ждите! 


Убийца «Doom З» уже идет. 
Это они на «Кгеед» намекали. 
Убийца! Ага. Напугали ежика 
голым задом... 


Kreed v.5.0 

...Действие игры происходит 
в 2944 году, летом. В космосе. 
В регионе космоса под назва- 
нием Kreed. Там творятся зло- 
дейские дела, причем творятся 
и творятся. Все, кто туда летал, 
там и оставался. Это нам веща- 
ет безжизненным голосом ка- 
кой-то тип за кадром, пока на 
дисплее происходит безобра- 
зие — на полосатом экране 
нам показывают ролики на 
движке игры. Нет, сначала ми- 
нут пять там летают имена 
всех разработчиков. Не по- 
стеснялись. .. А потом вот эту 
чушь лепят. Ну, ладно. Дальше 
по сюжету происходит заброс 
нашего героя в Kreed. 

Короче, пошла жара — 
и наш брат-спецназовец летит 
на здоровой оловянной бочке, 
замаскированной под марки- 
тантскую лодку, прям в пасть 
злобных неведомых монстров 
на курорт под названием 
Kreed. Тут с ним что-то приклю- 
чилось — типа, может, огур- 
цов несвежих съел или еще 
чего — но, в общем, оказался 
он как-то на другом вроде ко- 
рабле. Ролики невнятны и 
длинны — так что, когда их 
крутили, я ходил чай пить, 
поэтому с сюжетом знаком 
постольку поскольку... 

ж ж ж 

Дальше были еще версии, 

и вот: Кгееа у.Їодна из предпо- 
следнихі. 

...На мои плечи легла тяж- 
кая ноша. Совсем, казалось 
бы, недавно я обнадежил всех 
вас — сказал, что грядет игра, 
которой, может быть, суждено 


стать убийцей «Doom З». 
Не буду тянуть кота за хвост, 
а кобылу. .. кобылу тоже за 
хвост — в общем, не буду тя- 
нуть никого ни за что. И затя- 
гивать время — тоже не буду. 
Просто выложу все как на духу. 
Вот. Убийца не получился. Об 
этом читайте в следующем вы- 
пуске журнала «Шпиль’, а се- 
годня в программе — статьи 
про хомяков-шатунов и соба- 
чек-терминаторов... 

Нет, я подумал и понял, что 
не смогу не сказать все, что 
я думаю о вышедшем совсем 


недавно мега-супер-хите под 
названием «Кгееф». Уверен, 
продавцы будут убеждать вас 
купить эту игру, и многие не 
смогут устоять перед напором 
наших уличных мерчендайзе- 
ров и дистрибьюторов. Они бу- 
дут валить вас фактами: коли- 
чеством полигонов, тем, что в 
игре — мегарежим мультипле- 
ера, тем, что игру сделали рус- 
ские и мы, мол, теперь долж- 
ны их поддержать. И, в конце 
концов, что вообще она — 
игра эта — Убийца «Doom 3»! 
Нет, как мне сказали, «Kreed» 
вполне сможет убить «Doom 3», 
но только в том случае, если 
«дум» увидит, кто его собрался 


убивать. И он умрет... со смеху. 
ж ж ж 


Наше мнение об игре читай 
сверху, в оценках. Комменти- 
ровать остальное нет сил. 


Max Pagan 
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ЗЭЕЗАНАЯ СИСТЕМА MAKWATRA: = 
СЕВА СТАНЦИЯ ЛЕГИОНА "АРМИНИЙ" 


<a word 2984 год 
ПОГРАНИЧНЫЙ BAPSEP КРИДА. 
| КЫРАБЛЬ СНАБЖЕНИЯ "АСПЕРО" 


Название: Lionheart: Legacy ої the Crusader 
Разработчик: Reflexive Entertainment 
Издатель: Black Isle Studios 

Жанр: А-Ц-Т-О-Й, даже не hackGslash 
Системные требования: Р || - 450, 

256 Мб RAM, 32 SD video 
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The Lich missed Buck Woll 
Е The Lch kills Black Wolf with 10 (Р Ack’ Oomuge, 9 
Crushing Damage) 


емнело. Землю поливал 
отвратительный мелкий 
дождик. На безлюдной 
улице уныло месила 
грязь фигура в черном. 
По нескромным подсче- 
там злобной Испины все долж- 
ны были свалить по домам еще 
час назад. Оказавшисьу две- 
рей редакции, он услышал 
странное шипение, как будто 
за стенкой работал какой-то де- 
вайс. Lich осторожно приот- 
крыл дверь и понял, что в сво- 
их догадках был весьма неда- 
лек от истины. То был не де- 
вайс, а Davice — a ecnu уж 
быть совсем точным, то ее дух, 
прилетевший пообщаться с ре- 
дакторами и одним любителем 
аниме. Lich буркнул нечто вро- 
де «Здрасьте», а про ебя поду- 


Lionheart (ІН) и один — с сохра- 
ненками от демо-версии. 

Lich прекрасно знал, что от 
духа быстро и по-хорошему из- 
бавиться не удастся, так что 
пришлось действовать как 
всегда — очень быстро и по- 
плохому. Он полистал spell- 
book и нашел нужное заклина- 
ние. Пара фраз — и призрак, 
пискнув, будто терли бумагой 
по стеклу, улетел к своей хо- 
зяйке в далекую автономию. 

Но злобной Мспине было 
уже все равно — перед ним 


раскинулась Барселона, ма- 
терь всех городов европей- 
ских. Играючи подбросил в ру- 
ке двуручный меч, который, ка- 
жется, делал есленники 
каменного веКа,'а’во! 
стера-оружейники нужной зпо- 


хи. Вспомнил интерфейс, зани- 


‘отсутствие поддержки разре- 


ения 1024 x 768 


Etnesto hit Huge Brittle Sktleton Рог 10 (0 56 МИ 
+ Baimage) (Resisted 2) INFLICTED 8: 
Huge Brittle Skeleton missed Emesto 


“Huge Brittle Skeleton missed Lich 
14 'Uch Міс Ниве Grietle Skeléton Гог 8 18 Slazhing Damage) 


(Resisied 1). INFLICTED 7 


You Have absorbed mana spint 


OLIEHKA 


(с учетом ожидаемости): 


Графика: 
Локации: 


Геймплей: 


Управление: 
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Звук: 


Сюжет/концепция: 


збитые мечты, 


конца 2003 года!). А еще — 
анимация и графика позавче- 
рашнего дня и система 
5.РЕ.С.І.А.І, рассчитанная на 
походовый режим боя. Ну кому 
нужен персонаж, который не 
способен бегать? В принципе, 
пейзажи нарисованы очень 
красиво (если воду не считать), 
хоть и статичны на 99%. 

«Да-а, и это пишет человек, 
всю жизнь твердивший, что 
графика в играх — отнюдь не 
главное» — невесело улыбнул- 
ся Lich. 

...А еще были волки, за се- 
кунду прыгающие через пол- 
карты и атакующие боком; бы- 
ли похожие на хомячков-пере- 
ростков медведи; тайники, 
обозначенные ядовито-зеле- 
ными кругами, и кошмарно 
сделанные монстры. Послед- 


ние, кстати, когда собирались > 


мели неприятное 
накладываться друг 


на друга, что крайне затрудня- ‘ 
ло процесс прицеливания (ко- 
торый был еще одной карой 
небесной, так как курс 
форму вигвама северд 
канских индейцев ia 
шение, был таким 
что под ним могли 
непогоды почти все! 
ки, населяющие ту или и 
локацию). И чем им пр 
«стрелочка» не угодила? 
Хуже курсора была только 
пауза... При ТАКОЙ паузе сде- | ,. 
лать можно было крайне мало | 
чего — но больше всего беси- 
ло то, что нельзя было прице- 
ливаться или кастить заклина- 
ния. Ввиду еще одной пробле- 
мы, полноценная пауза нужн 
как воздух д 
в том, что в 


в другом конце локации). В та- 
ком случае заклинания, бью- 
щие по площадям (вроде Моуа 
или Immolation из «Diablo»), 
были бы весьма кстати, но — 
увы! — не в этой игре. 

И вот тут-то к месту будет 
описать, как неумные и неуме- 
лые «дятлы» из «Reflexive» по- 
калечили систему S.P.E.C.I.A.L, 
которой в «Fallout» все восхи- 
щались. Все хорошее срезали 
на корню: исчезли наука, игра, 
монт, воровство («Diablo», 
вет!) и многое другое. Ба- 
НС в «ІН» и близко не валял- 
ся. Например, восприятие (РЕ) 
никак не влияет на радиус об- 
зора)жотя дол лжен бы. Отсюда 
следуєт: стрелком играть -- 


‚только время и нервы (особен- 


но нервы, ввиду отсутствия 
нормальной паузы) зря тра- 
тить. Как заведено в «Дьябле», 
харизма (СН) никому и нафиг 
не нужна. Значит, ее можно 
поставить и единицей. А вот 
) куда полезней — 
HHO она и отвечает за 
ние крутых шмоток. 
ые шмотки» — это 
MKO сказано. Если 
ч стоит, к примеру, 
отьх, а другой 65000, 


nme: е означает, что 


— 


второй лучше. Хорошего снаря- 
жения в игре нет в принципе. 

И любой игравший в рассматри- 
ваемое сейчас убожество мо- 
жет подтвердить, что оружие 
идоспехи за всю игру менял не 
больше трех раз. Более или ме- 
нее приличных щитов в игре — 
вагон и мелкая тележка, а вот 


ленькой бесформенной кучкой 
падают рядом. Да еще и навали- 
ваются друг на друга — так что 
без хирургической точности 
меч, торчащий из под грудь дру- 
гих вещей, не достать. А ведь 
большинство из нас привыкло 
ктому, что есть окно передачи 
— итам можно все взвесить и 
посмотреть, чтобы брать, уже 
точно зная, что и зачем! 

Каждый уважающий себя 
фанат РПГ знает: маг в доспе- 
хах — что деву...что обезьяна 
с гранатой, и пенальти больше 
чем выгод от ношения брони. 
А вот в «LH» — пожалуйста, на- 
девай плату потяжелей и кас- 
туй себе заклинания на здоро- 
вье, хотя все равно много по- 
колдовать не получится! 

Итак, пару ругательных слов 
о магии и обо всем, что с нею 
связано. Все заклинания — 
пародия на оные в «Diablo», 
убогий плагиат идей, причем 
в самом упрощенном и прими- 
тивном его виде. Заклинания 
стоят очень много маны, а 
ущерб наносят весьма незна- 
чительный. И, самое обидное, 
с прокачкой заклинаний пока- 
затели их почти не повышают- 
ся. То есть Fire Orb уровня 1 
бьет на 2-8+1 (через несколь- 
ко секунд), a Frost Pike уровня 
81 бьет на 8-12 — и по-преж- 
нему требует 10 маны. И так 
далее и в том же духе. Играть 
магом было сложно еще и по- 
тому, что запас маны относи- 
тельно невелик и возможнос- 
тей повысить скорость ее ре- 
генерации нет никаких. 

Неприятно достают даже 


карты. То есть в пятидесяти ша- 


гах на юг находится Непобеди- 
Мая Армада. Славный город 
| Барселона? Да, вот он — трид 


пасть в соседнюю страну. В се- 
мидесяти же шагах на север — 
полюс. С расстояниями, коро- 
че, чего-то накрутили. К тому 
же, почти все карты исполнены 
в стиле «лабиринт». Ну не ве- 
рится, что главный герой не на- 
столько крут, чтоб не пролезть 
через жиденькие кустики! 

С напарниками дела тоже 
очень плохо обстоят. Двигают- 
ся они, каки монстры, — TO 
есть раза в два быстрее героя, 
поэтому хождение с ними на- 
поминает полет роя мух во- 
круг... зх, не будем уточнять ®. 
В бой они лезут, опять же, го- 
раздо раньше персонажа игро- 
ка — и героически погибают. 
Их можно лечить. Говорить 
с ними нельзя — можно только 
отпустить либо взять. И даже 
хоть как-то ничтожно повлиять 
на их поведение тоже нельзя. 

Квесты, естественно, «убей 
их всех». Немного заданий на 
«пойти договориться» и на пе- 
реноску предметов... 

й Все зто напоминало парад 


Signor Leo: 


2 Wekome то Barcelona, sewel of the world, la cittd grande, the 


greatest metropolis of Europe. My apologies for not 
introducing myself earlier, but with the'stavers and the 
assassins threatening you, there was по time for introductions. 


Continue 


...С того самого момента, 
как увидел демку, Lich мучился 
единственным вопросом: «По- 
чему? Как могло так получить- 
ся?». И ответ нашелся. Долгое 
время у «Black Isle» были фи- 
нансовые проблемы — вот 
и наняли они никому не извест- 
ную команду ламеров под на- 
званием «Reflexive». А эти не- 
хваты, считая, что их нанимате- 
ли уже «без пяти минут банкро- 
ты», решили особо не напря- 
гаться. Вот и перепоганили 
все, что только смогли. A«Black 
Isle» занималась исключитель- 
но маркетингом — то есть пуд- 
рили мозги и геймерам, и ин- 
весторам. Потому что хотела 
если не прибыль получить, то 
хотя бы свести убытки к мини- 
муму. Вот и вся «малина»! 

А сейчас остается только на- 
деяться, что вся мерзость ока- 
залась запихнутой в «ІН» без 
остатка — и не попала в со- 
здаваемый сейчас Black Isle 
«Fallout 3», который они все 

упорно на ают «Van 


'АРТ-МАСТЕР" 


AR Ih STER пропонує: 


Сервер середнього рівня “Heo-2002" представляє собою програмний прод 
дозволяє створювати надійні розподілені "Бізнес-2-Бізнес" та "Бізнес-2-К мент" 
системи. Його основним завданням є поєднання міцності та надійності звичайних 
настільних систем з новими технологічними рішеннями, що дозволяє створювати 


розподілені інформаційні системи. 


Основними можливостями ‘Heo-2002" є 


в вибір будь-якої мережевої конфігурації; 

«є робота з лініями з низькою пропускною здатністю; 
з модульна архітектура; 
ж шифрування вхідного та вихідного трафіку; 
же Журналювання роботи; 
© підтримка різноманітних клієнтських платформ та ін. 


ost@art-master-soft.com.ua 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 
Еее es 


чу ОЦЕНКА: 
Графика: 
"Геймплей: 
Е - Е Управление: 
Системные требования: Р Її - об ; re Ee о Звук: ; 
256) мб ЗО 6 3D Е 600 M6 на диске : 


ющем: и самариграгсо всеми : сторические факты в игре. 
т: Я азвойщи воими ромен умещается споль зуются на полную mete гих фортифі 1 ых ссоору: 
із компании Lesta, подыски:_ уив пяти местах можно по жениях, а Heme” боевь -дей- 
вая идеи для своей тогда еще / стать о том, что «...28 июня 
будущей игрушки в стиле «а-ля сказкам о бесплатных вы 1914 года в центре города 
клон “Age of Empires”, лах... Вот вам наглядный при- | Сараево Гаврила принцип убил 
нии своем дочитал учебник | | мер того, что за всё так или из пистолета эрцгерцога Фран- 
_ аж до времен начала прошло- | иначе приходится платить. | а Фердинанда и его жену. Эти нялась. ‘неделя! 
го века. И решили забабахать И платить сполна. Hy да ладні ыстрелы положили начало од: ми. В общем, 
игру о первой мировой. Сказа- | пора уже собственно об игре _ і із самых кро хвойн | всегд: 
но — сделано. Агейму свою, | рассказывать. » б Ист рии человене тва = пер- | 
‘которая якобы является исто- Хитрецьт из Li м б 
рической, назвали «Антанта». | всего прочего намешали 
На мой взгляд, один из са- » изря і 
мых существенных недостат- 
ков игры заключается в то г 
) янул a ] в свое распоряжение войска, 
пять приходится занимать AV bis йной | укомплектованные самыми 
утилизацией макаронных ис fo ес 


М 


ТО PLAY OR МЕТ TO PLAY 


носил крепость, 3a- | nen, тот опоздал! - Ha месте 
і аки. Так вот, в «Антан- будущего азродрома уже стоит 
рической достоверностью сис- : ет наконец-то ис- ферма иеще чего-то там. 
пользованием архивных доку- 3 Al явно висит «на своей вол- 
‘ментов и фотографий. Каждая не» — играет против самого се- 
нация обладает своими особен- бя и в связи с этим не очень-то. 
ностями, что дает вам возмож- напрягаєтся. Правда, для пред- 
ность эффективно использо- отвращения хаоса юнитов 
вать' льные и слабые стороны! | льон пехоты, так | i ; 
Bout ных стран...». следует использов: к ib на врага. Солдаты 
Рае Ч красиво и, глав- дом удобном случе страиваются стройными ше- 
ro ics заманчиво, HO толь- «...bonee 1000 стр га! 
ко тут притаился самый страш- 
вый недуг всех клонов всех «Age | детализированны 
те5» — однообразие. Ес- | трехмерный зву едленного подразделения 
мотреться, окажется, что | циклопедия вооружени ке» — а это означает, что 
ощие стороны различа- ла нужно выстроить во- 
‘слабо. Половина по- уг базы противника «живой 
одинакова для всех щит» из пехоты (причем посто- 
_янно посылая подкрепления), 
а потом ждать прибытия мино- 
| метчиков и артиллерии. Нужно 
также наклепать как можно 
больше бомбардировщиков, 


трудно догадаться, упра 
такой массой войск — 


исторические» бонусы, как «За З i 
чистка вшей» или «Вакцинация». A eq го KON у на." | их на базе, не посылая на 
Но, как. говорится, ‘нет худа | себя і га. И только потом, сконцен- 


тратегическим направ- 


бесил тот факт, что пехоти- ). Основная ставка де- 


воздуха и гаубичные батареи. 


Главное, чтобы подкрепления 

подходили непрерывным пото- 
ком, пока артиллерия и авиа- 
ция выносят вражеские зда- 

ния. Пехота же, как всегда, | 
идет на мясо. Hy, во всяком слу- 
чае, этотгенеральный план на- 
ступления— неединственный. 

Фишка «Антанты» — мор- 
ские сражения. Каждый такой 
бой — если He Цусима, то, как 3 
минимум, гибель «Титаника»©. 
Это надо видеть, и все такое. 
Только ради этого стоит раско- 
шелиться и купить игру. 

И напоследок — о самом хо- 
рошем. Движок игры = самый 
что ни на есть реалистичный 
и стратегический. Взрывы снах 
рядов выглядят просто велико- 
лепно, а взрывная волна не 
оставляет пехоте противн 
ни единого шанса. Передвиже- 
ния и атака войск полнобтью 
соответствуют Уставу и учеб» 
никам по тактике. 

Хотели... а получилось как | 
всегда. Но в общем игра, не- 


‘смотря на явные недостатки, 


ольно шпильная. th 


eu с топором минутза 20 в 


палата 13 3 Пеесжеднт Foes 


- feu Micon a 
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TO RL 


Y OR NOT TO PLAY 


Название: Freedom Fighters 
Paspa6oT4mKkHG@-nteractimv 
Издатель: Electronic Arts 
жанр: тактический action 

Системные требования; F Ill 


Еее 


Итак, сюжет: жили-были USA 
и 05582. Играли они, значит, 


икогда англоязычному 
населению нашей пла- 
неты не понять ее рус- 
скоязычную часть. Ну 
знают они там, что есть 
на свете зима, водка, 
Ванька, мишка, балалайка 
(правда, щас они уже и других 
слов повыучивали, но не об 
этом! речь). И везде и всегда 
на бескрайних просторах быв- 
шего великого и могучего USSR 
пруЦЦа от игр «про русских», 
которые время от времени де- 
лают жадные американские 
дяди. Автор данной статьи — 
не исключение, а, напротив, 
ярчайшее тому подтвержде- 
ние. И достал он как-то (хотя 
не «как-то», а совершенно по- 
нятно какФ) игрушку под на- 
званием Freedom Fighters, ко- 
торая поперла всех по полной 
программе. 


вооружений, войнушку холод- 
ную, ну и занавеску железную 
попутно строили. И все было 
пучком, пока одна из вечных 
русских проблем — дураки — 
не объявила, что в СССР секса 
нет! Ну, нет — так нет! Не 
очень-то он и нужен. Но вот 
когда те же дураки закинули 
лозунг: «Пьянству — бой! — 
народ забил тревогу. Какой же 
русский не любит огурчик под 
100 грамм? 

Так вот, задумали особо ум- 
ные «совки» в США ломануть- 
ся, чтоб остограмиться по слу- 
чаю прошедшего всенародно- 
го праздника, который 23 фев- 
pana. Вот и решили прапорщи- 
ки 2х2=4 краснознаменного 
3x5=15 ордена Ленина, 


в игрушки разные -- в гоночки | 


| 6x8=48 орде 


ОЦЕНКА: S+ 
Графика: кв; 
Геймплей: 11 
Управление: 8 
Звук: 10 
Сюжет/концепция: 9+ 


| бят®. Разумеется, конфликт 
ды рядом сс при таком раскладе был неиз- 
на красном з 1 
ского, комсо 
ного Задрып 
имени И. А. Ч 
дерищенко с 
ку на террито 
роятного проти 

И сходили, 
волки изрядно 
рикосские запа 


У 
одного и горячего оружия. 
Узнав про такое, всё те же 
дураки решили, что самое вре 
мя присоединить к Союзу еще 
одну республику — АССР (что — 
в переводе с советского озна- | 
чает Американская Советская 
Социалистическая Республи- 
каб). Вот и приперлась вся 
Красная Армия и другие «упол- 


ьне желали. и. вот, почитав. 
ясную голову классиков 
КПСС, они наткнулись на ум- 
ную фразу о том, что «мы бу- 
дем бить врага его же оружи- 
‚ем©». Скомуниздили америко- 
ы вагон AK-47 (а что вы 

ете — только наши тя 
что плохо гвоздями п 


поехало. 
Сказка 
ток истин в 
а если коро 
хорошие рус 


«могучую кучку» й про- 
тив мирового господства дик- 
татурь пролетариата и прихо- 


‘дится играть. 


«Freedom Fighters» относится 
к редкому и вымирающему 
| уже виду тактических экше- 
нов. Это потому, что американ- 
цы — народ довольно-таки ин- 
теллигентный, культурный 
и, ктому же, не обделенный 
чувством такта. Вот их борцы 
за свободу и ведут себя с 


(роль которого и отведена гей- 
меру) возьми да и кинь в не- 


i кул ьтурньх русских гранату. 


А граната -- возьми даи взо- 


| рвись. И тут уж партизаны из 


своих пушек начали доказы- 
вать красным, что так вести 
себя нельзя. Короче, всех за- 
мочили. А Главный по-хозяйски 
прошелся, собрал патроны, из- 
винился за причиненные не- 
удобства — и пошли, значит, 
борцы эти за свободу дальше 
бороться. 

Что? Еще не убедил в амери- 
канской тактичности? Ладно, 
еще примерчик. Сидит Главный 
партизан у окошка (никого, ра- 
зумеется, не трогает — только 


знай себе в оптический прицел 


сматривает). И вдруг видит: 


| двое русских парней забивают 
-косячка прям возле бочки 


бензином. Мало того что 
«шмаль» курить — здоровью 
страны вредить, так еще и пра- 
вила пожарной безопасности 
игнорировать нехорошо... Да- 
а, это уж слишком. Нужно нака- 
зать виновных — да заодно 
и всем остальным урок препо- 
дать! И вертизай, недолго ду- 


10 Peat ONO! tere 


Р А Е.А АРТ о 


у курнуть и уле- 
теть» (причем подальше от or- 


флаги, звезды надписи и ло- 
зунги на ломаном русском, 
валенки и ушанки солдат _ 
Красной Армии, оружие и точ- 
но воссозданная военная тех- | 


ника CCCP за 
брата-геймера разве что толь- 
ко пошире улыбнуться. Нема- 
ловажную роль в зтом играєт 
и звуковое сопровождение 
игры — гимны, пролетарские 
марши и прочие музыкальные 


авляют нашего || 


приколь в легкой рейвовой 
обработке ласкают слух не 
меньше, чем краснье флаги -- 
взгляд. Патриотическим пафо- 
сом тут и не пахнет — все 
сплошной фарс (во всяком 
случае — с нашей точки зре- 
ния). В общем, дизайнеры по- 
работали на славу. 

Следует отметить и тот факт, 
что наиболее точно в игре пе- 
редано ведение малочислен- 
ным воинским подразделени- 
ем боевых действий в урбани- 
зированной местности в усло- 
виях тотального превосходст- 
ва сил противника. А выража- 
ясь языком «гражданских»: 
уличные бои как две капли во- 
ды похожи на настоящие. 

Физика, механика и химия 
игры проработана относитель- 
но неплохо, хотя местами не- 
доделки дают себя знать. 
Взрывы сделаны несколько 
неудачно — во-первых, чуток 
некрасиво, во-вторых — удар- 
ная волна, которая является 
неотьемлемой частью любого 
взрыва, какая-то, мягко выра- 
жаясь, странная. То при подры- 
ве бочки или гранаты враги 
разлетаются в разные сторо- 
ны — причем те, что стояли 
чуть поодаль, оказываются го- 
раздо дальше от места взры- 
ва, да еще на земле, в поло- 
жении лежа и в состоянии пол- 
ного оглушения. Ато бывает, 
что неприятелю, стоящему 


B eaten от взорвавшихся 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


ботчики «шили бельми нитка- 
ми». Трупь врагов исчезают 
спустя достаточно короткое 
время, а следы от пуль на сте- 
нах — и того быстрее. А для 
ограничения игровых прост- 
ранств разработчики примени- 
ли воистину ламерский и при- 
ставочный (хотя это, если ра- 
зобраться, почти одно и то 
же@) прием «невидимой сте- 
нь»: улица впереди просмат- 
ривается еще на два-три квар- 
тала — но дойти можно только 
до определенного места, по- 
сле чего наш герой упирается 
лбом в невидимую стену, обо- 
значающую конец уровня. Не- 
хорошо как-то получается. 
Хотите верьте, хотите нет, но 
больше всего меня удивил и 
порадовал А! противников. 
Компьютер не жульничает: 
враги не знают точно и напе- 
ред местоположение игрока, 
не «видят» сквозь стены и, уж 


высовывают. 
го, чтобы пол 
Другой тип 
знающие уст: 
кое. Этих зав 
просто, дело сі 
крепко: умел 
укрьтиями и 
сти, активно ої 
и вовсю старай 
с тыла. Стрел 
из какого-ни 
а враги тут ж 
пеж (они отл 
положение игі 
звукам выст 
только отверну 
ну прям карти 
какой-нибудь р: 
с AK-47 на изго 
то оглядывая 
уже идет по чь 
роткая очередь 
ну голову — и напрасна- 
а-а ста-а-рушка ждет сы-ы- 
ына-а да-а-а-мо ©... 
Ну и наконец, самые гроз- 
ные противники — это, так. 
сказать, стройбат, «совиетц- 
кий спиетсна2» и другие звери | 
с оружием в руках. Проблем от 
них — море, эти не прощают 
ни малейшей ошибки. 
Интеллект напарников то- 
же на высоте — хоть компью- 


| OH тут же начинает щелкать 
затвором. И начинается. это, 
как всегда, в самый неподхо- 
| дящий момент. 
Увы -- игра ат фор. 
менная. и кроме счастливых 


израстает самый, 
взгляд, главный нед 
игры (да и у всех остал 
тоже оттуда ноги растут) 
тотальное ограничение свобо- 
ды действий. То есть, как пра- 
вило, пройти уровень можно 
только единственным (заду-. 
манным разработчиками) спо- 
собом и по строго определен- 
уту. К счастью, 

5 ляющая игры 

| в некоторой мере исправляет 
этот недочет. 

Если закрыть глаза на все 
недочеты ©, то игра получилась 
очень хорошей. И головной 
мозг любителей тактики, и не 
в меру развитой спинной отдел 
нервной системы фанатов бе- 
шеного экшена здесь будут ра- 
ботать на полную катушку. 

В общем, бей козлов — спа- 
сай США! 


Лещук Алексей 


Название: Neighbours from Не! (Соседи из Ада) 


Разработчик: JoVVood Productions 


Жанр: аркада 


но было назвать 
ой©) на пианино? 
| Я понимаю, мстить 
_ можно тараканам на балко- 
_ не — за то, что они у меня ка- 
бачки, заготовленные на зи- 
му, тырят! Или гадам долгоно- 
сикам — за то, что всю краску 
вадцать лет вперед по- 
жрали. Или хомякам-шатунам, 
заточившим все запасы бере- 
сты, на которых должны были 
ечататься дополнительные 
шестнадцать страниц журна- 
- ла! В крайних случаях 
За то что врубаю му: 
полную громко ть. Н 
соседке сверх! 
ня скалкой по 


такта с которой же 
ходится бе 
лем воздух: 
любимая д 
THO, ну ит. д.); б) злая, но без 
летального исхода (налить 
в бутылочку с водичкой уксу- 
са, в пену для бритья наме- 
шать клея ит. д.); в) очень 
злая (после такой мести на 
земле обычно становится од- 
ним холмиком больше®). 
Итак, леди и джентльмены, 
представляю вам игрушку от 
JoWood Productions, «в одном. 
лице» которой разработчики 
ухитрились совместить и доб- 


Издатель: JoVVood Productions 


ро, и зло. Зто — Heighbours 


| from Ней, графически, звучес- 


ки, управленчески и геймплей- 
чески прекрасно выполненная 
игра для геймеров от 9-ти до 
99-ти лет. Играя в нее, успе- 
ешь и посмеяться, и позлиться 
(если что-то не получается). 
Играть приходится за весе- 
лого мстящего кому-то и за 
что-то парня Вуди, чей нос мо- 
жет сравниться только с носом 
дятла всех времен и народов 
Вуди Вудпекера. И, значит, эн- 
тому-то носатому (в смысле Ву- 
ди, в смысле человеку) нефиг 


‚чем именно Вуди 
онравился его сосед, 
м этого не объясняет. 


ообще, геймплей приду- 
ман хорошо — несмотря на 
геймы, выходившие, когда 


соседка была с зубами и без 
©, Раньше я такого не 
ому и сравниваю со 
рыми игрушками- Напри- 
мер, древняя игра «Hocus- 
Pocus», чем-то напоминающая 


Гарика Поттера. Там тоже ка- 
кой-то пацан в длинном плаще 


зн з 
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TO PLAY OR NOT TO PLAY 


Оценка: тт 
Геймалей: 10 

ом УМправлени 12 
10 

Звук: 11 


Системные требования (нормі): Р І SOO МГц, 64 (128) M6, 16 Video 
(Системные требования (реком.): Р || 500 МГЦ, 128 Мб, 32 Video 


= Месть — 


1/0 


(иначе именуемом мантией) 
бегает и собирает кристаллы — 
хотя зачем они ему, сюжет 
умалчивает (прям как Lich на 
допросе у главреда). 

У проказника Вуди всего 
1.7 миссий (три из них — тре- 
нировки), и каждая последую- 
щая сложнее предыдущей (на- 
пример, появляются живот- 
ные, которые лают и кричат, 
как только завидят вас). Мис- 
сии все — самой различной 
тематики: у соседа день рож- 
дения, у соседа день стирки, 
сосед занимается спортом, де- 
лает шашлыки и т. д. Вся игра 
мультяшная и проходит у него 
дома. С каждой последующей 
миссией открываются новые 
комнаты: подвал, спальня, 


— балкон, комната со всякими 


призами, книгами, аквариу- 
мом, компом (комната отдыха, 
короче). 

Графика мне очень понрави- 
лась, все вещи отлично нари- 
сованы, несмотря на то что это 


легчайшее: правая-левая 
кнопка мыши и стрелочки, 
чтоб двигать экран (хотя его 
можно и мышкой ерзать). Звук 
тоже супер! Двери скрипят, со- 
сед орет — да и много чего 
еще. А в течении всей игры 
вас будет сопровождать мед- 
ленный блюз. 

Так что покупаем, уста- 
навл... А! Забыл! Эта игра 
совсем не жрет места на ва- 
шем винте. Всего каких-то 
130 метров! 

Вот теперь покупаем, уста- 
навливаем и... пошла душа 
гулять!!! 


Главный пытатель Всея Руси, 
Стехин Евгений 
Suess 


TOPLAY OR NOT TO PLAY _ 
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Название: Гладиаторы Score 71200: ОЦЕНКА: = 
Разработчик: Eugene Systems - : Графика: 5 
Издатель в Украине: Мультитрейд - ; Геймплей: | 12 
Жанр: резльновременной стратегический ATS _ Управление: 212 
Системные требования: у вас тоже пойдет ©, Звук: — 
Pe - 400 и пр. в том же роде 


‘этом номере, если ни- 
| кто не против, я собира- 
_юсь слегонца п гнобить 
‘игру под названием. 

в которую ur- 


И как-то раз отправился Pe- | нужны только пустыни. В об- Другое дело, что на далекой 
тиф на планету, в названии ко- | щем, вопрос был решен планете выборы проходят вовсе 
торой переводчики еще раз в пользу ДКЗ — дипломатиче- | He так, как у нас. На планете. 
разошлись. Там, на планете со | ского корпуса Земли. Земля выборы чаще всего про- 
сложным названием, земные ...Боевого майора Григория | исходят по доброй воле самого 
поселенцы в стычках с други- | Каллахана пульнули вместе правителя, который разрешает 
ми инопланетянами, по виду с его отрядом в черную дыру переизбрать себя на очередной. 
напоминавшими грязные ват- | на исследование внутреннос- срок. Более того, большая часть 
ные одеяла, забыли о сель- тей последней. Нет, черная ды- | стран нашего мира — это мо- 
ском хозяйстве. Колхозыи | pa была не последней, просто | нархии, где король, царь, гене- 
є З приусадебные участки стали это оборот такой: «внутреннос- | ральный шейх сейма, главно- 
простую игрулю с о | прозябать — и колонисты вы- | ти последней» — это значит командующий кнессета вели- 
- той м и управлени во звали Ретифа, чтоб тотрешил | «внутренности» зтой самой ких моголов и прочие началь- 
вопрос. По ходу оказалось, что | «черной дыры». Хотя какие, на- | ники правят до самой смерти. _ 
ee кую как «Гладиаторь». - _ | инопланетяне уверены были, фик, у черной дыры внутренно- | Тут же (точнее, там же) все не 
` ЕСТЬ и по име- | что занимаются спортом, - сти? Дыра — она и есть дыра! | так. На этой все еще далекой 
ших пиплов, как Внутренностей у дыры просто | планете, правителя могли стес- 
ртсмень — лю- | нет, унее только обратная сто- | нить (в смысле не засмущать, 
Й Й рона есть. Так вот, с обратной | асдвинуть) с трона только те, 
стороны был другой мир, где у кого за спиной имеется... 
все по-другому. нет, не ангельское крыло и не 
Логика железная. Если мир | рюкзак с пресловутой ядреной 
далеко, то всё там далеко не бонбой, а боец. Его можно вы 
к, каку нас. Но, оказывает- | ставить против бойца текущего 
я, ХОТЬ И «не так», однако не правителя — и если новый боец 
только. В общем и целом, сможет испортить прическу бой- 
ам довольно похоже: жи- | цу главы хурала, то его хозяин 
‚ как иу нас, жаждут хле- | становится главным начальни- 
релищ, а правителей пы- | ком всех начальников. М 
потеснить те, кто пока Как можно догадаться, Гри- 
горий пришелся по вкусу не- | 


You to мне your Rower Ups ar 10 
ток Units al з браження: 


ого противника да и народу, 
| в-третьих, приятно! $ 
_ как-никак! 
aa BOT уже назначеннь 
боец выпущен на поле бо 


Все, что ему нужно, это пройти _ 


карту от начала до конца, за- 
хватив по дороге HON pene 


_ игрушки, совсем недавно по- 
явившейся в отлично русифи- 
цированной версии, а на анг- 
лийском языке вышедшей 
в конце прошлого года, стал 


ом естокой ависти | 


° Графика, конечно, на 

| «WarCraft» не тянет. Она срав- 
Huma, скорее, с «StarCraft» — 
только при зтом яркая, как 
мультики Диснея. То есть, по 
сути, день позавчерашний. 

И не будь за зтой графикой 


сюжета (потому что звук — 


тоже понтовьій), быть бы игре 


| ков тоже. Испокон. 
| Истукан испугАн. ИспугА 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


was 


| картам < аешься к 
‘советам подсказчиков о 
і 


: рекомендую), сохраня 


ак говор ил ЛокДог: «Не 
‘опомнитьсядкак чей- 
то пор шень уже г у тебя Bu... 


| Да, бьвают забавнье филь- 


И бывают забавные иг- 


15-я, 34-я и 72-я отмазки игро- 

в «Counter-Strike») — и всё... 

уже присутствуешь на собст- 
енных похоронах. Причем 


гроб — закрытый, потому что 
гигантские насекомые, слоно- 
| подобные роботы о двух пуш- 


другие крокодилы-пере- 


ущего динамизма 
.-- прям посреди про- 
— можно еще напло- 
ть солдат. Нужно только за- 
тить шаманский круг. Кро- 
е круга, на карте валяется ку- 


| ча других рулезов, которые то- 


же стоит захватить. Во-пер- _ 
вых, это «лечилка», которой 
можно воспользоваться в лю- 


_бой момент, чтобы исцелить 


всю свою команду. Во-вторых, 
«неуязвимка» (раз уж «лечил- 
ка», то и «неуязвимка»). В-тре- 
тьих, «крутобомбометалка». 
Харош, подвязал я с этим сти- 
лем. В общем, много всего по- 


забытой во веки веков. То есть | лезного — и очередной квад 


на веки вечные и испокон ве- 


демедж с ним. 


: без 
save 


‘вает 


2% ы (причем не quick- і 
а нормально) — иле- 
тишь вперед на крыльях побе- 


S| ‘ды. Если только никто не под- 


режет. А по поводу многократ- 
ныхи разнообразных сохране- 


ний — этоя без при в. По- 
и Вот и туттак — отвернулся, | тому что иногда коб о 
" почесался, ів носу поковырялся _ 


партия выигрышная, и сохра- 
няешься «квиксейвом» просто 
по привычке — нотут оказы- 

‚ что пять секунд назад 
ктебе выступила большая 


| группа алчущих твоей крови 
‘товарищей, которых ты случай- 
‚но спугнул, пустив одним He- 


верным кликом группу солдат 
в кусты. Итутты нажимаешь 
Load QuckSave. И ВИДИШЬ, что 
ты — лось сохатый, и что руки 
пора привязывать к стулу, чтоб. 


‚не жали разных кнопочек 


слишком часто, когда надо 


и когда He надо. 


_ Солдаты строятся одним a 


ком, занимают оборонитель- 


ные позиции, атакуют -- толь- 
ко укажи мышкой, куда идти! 
Особенно ловко и быстро это 
получается с горячими клави- 
шами. Причем клаву греть во- 
все не обязательно — нужно 


| просто мануал прочитать... 


Короче — хит подано! Про- 
шу любить и жаловать(ся)! 


_ Махітіх Pagan 


Жанр: FPS 


далеком 2044 году на 

орбите Земли появится 

здоровенная кобыла 

под названием «орби- 

тальная станция 

Majestic». Точнее, не по- 
явится, а свалится оттуда прям 
на нашу брешную (в смысле 
бренную — и при этом обяза- 
тельно грешную) Землю. Вмес- 
те с ней свалится склеротик по 
фамилии Чейзер... 

«Чешками» в киберспорте 
называют аленей и прочих ла- 
меров. Это от названия тапо- 
чек таких, в которых дети де- 
лают физкультуру, а танцоры — 
тренятся танцы танцевать. Но 
почему это тапочки стали на- 
зывать так же, как именуют 
жительниц Чехии, история 
умалчивает. Может, когда-то, 
на заре веков (а точнее, в про- 
шлом столетии), эти тапки 
впервые стали завозить 
в страну имени Совковой Ло- 
паты именно оттуда, из Чехии? 


о б 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 


Название игры: Chaser. Вспомнить все 


Издатель в Украине: «Мультитрейд» 
Разработчик: Cauldron 

№\ Мультиплеер: 63 человека, LAN и интернет 
Требования: низкие © 


Если так, то у игры Chaser, ко- 
торая начинается с катапуль- 
тирования Джона Чейзера на 
брешную планету, есть все 
шансы получить то же самое 
название, ибо родом она тоже 
из Чехии. 

...Чейзер очнулся на орбите, 
почесал репу — и тут со всех 
сторон в него начали стрелять 
всякие странные мужики, ко- 
торые (несмотря на то что им 
было известно, где именно на- 
ходится Чейзер) разбрелись 
по Majestic, вместо того чтобы 
броситься прямо к нему всем 
скопом в размере человек пя- 
тидесяти. Ну, Чейзер тут — 
прям как был, в пижаме и та- 
почках, — вылетел в коридор 
и побежал. По ходу подобрал 
винтарь с зумом и бодро на- 
чал охотиться за теми, кто 
только что вел охоту за ним. 
(И тут, кстати, выяснилось, что 
станции скоро наступит каюк, 
о чем она честно предупреди- 


ОЦЕНКА: 11 
Графика: = 
Геймплей: =) 
Управление: 12 
Звук: те 


ра мне жутко 
3о-первых, унее 
тек-сит 

ром вс 
героя. 
биты и 


раз сразу предупрежу: разре- 
шение, качество текстур — эт! 
показатели можно установит 


ски всю 
реодеваяс 
еще в кого 
вычк 18 
800 х 600 со средней дета 
зацией и 16-битным цветом 
(если только не обзор пишу, 
и мне не нужно смотреть гра- 
фические навороты). Но тут 

в некоторых местах -- под во- 
дой особенно -- просто непо- 
нятно, куда бежать (или плыть}! 
А включаешь 32 бита — все 


К ЛОГИЧНЫЙ 
но, с другой 


стороны, слегка недоработан- 
ный. Что-то типа носков с ды- 
рочкой на пятке: когда боти- 
нок обут — ничего, а снимешь 
буцьки, оденешь тапочки — 
сразу видно. Такая фигня. 


TO PLAY OR NOT TO PLAY 
ee 


сказать и о мультиплеере, ко- 
торьй завоевал популярность 
в Сети еще в период появле- 
ния Multiplayer Test Demo и ко- 
торьй еще покажет себя. Пото- 
му что четыре режима игры и 
уровни от небольшой строи- 
тельной площадки и развалин 
центра города до огромной 
марсианской станции, где, 
всем законам физики вопре- 
ки, огнестрельное оружие ру- 
лит во всю мощь, еще приоб- 
ретут, я надеюсь, гораздо 
большую популярность. И это 
несмотря на несимметрич- 
ность карт СТЕ, что сильно от- 
клоняется от канонов «Quake» 
и «Unreal». 

Еще, конечно же, хотелось 
сказать пару слов о повадках 
хомяков-шатунов... Но это в 
другой раз. 

В общем, время подбивать 
счета, подводить итоги, счи- 
тать по осени цыплят и зали- 
вать воду под лежачий ка- 
мень. Если кто-то меня спро- 
сит, может ли «Кгееф» убить 
«Doom 3», я плюну зтому чело- 
веку в спину (я бь и в лицо 
плюнул — HO OH же и ответить 
может!). А вот если меня спро- 
CAT, что лучше: «Devastation» 
| или «МОНАА» с «ВТСМУ», я отве- 
чу, что «Chaser лучше всех 
зтих игр вместе взятых. 

Моя оценка — 5 баллов. Из 
пяти, в плане. А так — 11. 


° _ видно: и черных ниндзей в кус- Дальше действие проходит дивное: маляры растворились 
тах и A ROBOT под водой. в тех же пропорциях: наодно- | в воздухе сразу же за дверью. 
го помощника — сотня меша- | Скрипть — рулез форева... 
телей. _ Естьв игре даже и русские, 
и разного типа спецназ, и мо- 
гряки, и военные, и бандиты — 
‘врагов хватает. Вот только 
мозгу них один и тот же — 
| стратегия боя просекается 
ому как всё забыл где нужно момент. Но это нисколько не 
только там может «вспомнить | ские разв портит очень хорошо сделан- 
веб». Знакомая картина? Ну-ну! | снайперами AC ( ньх пейзажей. А звук — тот 
Только Шварца тут не будет, ав | дой — cnn й Hal обще выше всяких похвал! 
общем -- что-то в зтом роде. По | тибулярнь арат с При озвучке, к сожалению, 
пути Чейзеру будут встречаться | вает — Ще 1A, всем персонажам мужского 
плохие и хорошие. Плохие будут : п исандалили один и тот 
мешать ему отправи т ей, пол ‘ смертньй крик, но зто 
/зькка зато — супер! 
ать часами... 
игантомании и не- 
удость набора обь- 
ут, к слову, стоит ска- а портят игру — на- 
то по игре обязательно полчаса пробегать 
но читать инструкции. Я не | | у san большущие 


очитал до фразы: «Касанием (Ol заль, напичканнье 

одного маячка вь активизиру- ; Ами приборами, 

ете следующий» — и плавал по | ящи укнами, трубами 

морю минут сорок. Только лю- ‘делами. Конечно, 

бовь к делу подвигла меня на то бегать приходит- 
это Сожрал при зтом пакован | сяпоз одам и станциям, ко- 


їх леденцов, чтоб не 


: ногом еще хочется ска- 
зать. Например, о разнообра- 
зии оружия — от контеровских 
кольта М4а1 и ножа до снай- 
перских винтовок почти без 
отдачи, лупящих на расстоя- 
ние до километра-двух без | 
промаха и осечек. Хочется 


Найдена Га-таз 


Unchased Pagan 


имени Каки Макаки — и выта- 
щила паучка! (По традиции А я проходил этот уровень по 
столь прекрасную Каку Макаку | пятому разу (не совсем про- 
охраняло мульйон ниндзей из никся инструкциями помощни- 
якудза, сидящих в подвалах ка — не в том углу присел ©) 
Маленького Токио.) То есть она, | и знал, что меня они по-любо- 
типа, хочет помочь. муне увидят. И узрел я диво 


этаж» — и вышли в дверь. 


Название: Fire Chief 


Разработчики: Vionte Cristo 
Жанр: симулятор пожарного 
Требования: PS-500, 128 МБ ВАМ, 


32 Mb 3D Card 


сем геймерам давно 
г уже пора продавать 
о. и снай- 


асать — ведь отныне ты 
ешь стоять ступенью выше 
оих сограждан (отморозки 

и соседи вообще не в счет), ты 
станешь пожарником! Ой-ой, 
не надо сбрасывать с себя ка- 
ску — это ж казенное имуще- 
ство и портить его не стоит! 
А если честно, то хотя бы по- 
смотри сначала в зеркало, 
ведь тебе так идет... 


Об этой игре говорить до- 
вольно сложно — аналогов, 
насколько я знаю, не сущест- 
вует, и сравнивать, в целом, 
не с чем. А придется. И еще, 
прежде чем серьезно взяться 
за обзор, я хотел бы очень по- 
благодарить этих [детей и пен- 
сионеров просим пропустить 
страницу, так как далее следу- 
ет нецензурная лексика]... ре- 
дисок. Не буду называть их 
имен и показывать пальцем — 
я даже намекать не буду на то, 
что это был «Русский Проект». 
Оказывается, эти умельцы ре- 
шили сэкономить мои деньги — 
и в результате я должен был 
вместо двух или трех дисков 
купить всего один, зато какой! 
Просто для экономии места 
все файлы заархивировали и 
запихнули в сетаповский дис- 
трибутив. В результате, пока 
игра инсталялась, я успел еще 
раз съездить к метро за дис- 


стоп, vay light my fire 


‘(v3 жизни пожарного отделения № 


личество населения нашей 
страны обязательно бы сокра- 
тилось, хоть и незначительно. 
Ладно, ругать их не буду, а по- 
качу дальше. 

Считается, что игра являет- 
ся смесью стратегии и РПГ, но 
лично я так не думаю. До стра- 
тегий игра не дотянула по при- 
чине малого количества юни- 
тов; в отличие же от нормаль- 
ной РПГ тут нельзя прокачи- 
вать своих персов и делать 
прочие гадости, которые в РПГ 
встречаются очень часто. Так 
что жить игре с гордой клич- 
КОЙ «сим пожарника»! Вот! 

К сожалению, играть можно 
только в одиночные миссии 
(типа кампания), коих наблю- 
дается аж 10 штук (одна из 
них — тренировочная). Этим 
и обусловлен тот факт, что са- 
мый хилый ламак может прой- 
ти игру за 5-6 часов. Добавили 
бы еще пару миссий — ивсе 
стало бы ОК! Хотя, с другой 
стороны, уже на третьей из 
них мне надоело играть, ведь 


типны. По этой игре можн 
ставить себе ошибочное 


615) 


чтобы бежать от пожара, сидят 
и рыдают. 

То есть игра получается не 
о пожарных, а о персонажах 
отечественной кампании 
«Герой года» (см. рекламу в ме- 
трополитене). Конечно, присут- 
ствуют и довольно приколь- 
ные и оригинальные миссии, 
которые даже хочется пройти 
несколько раз. Например, ин- 
тересно было бороться с ог- 
нем на атомной электростан- 
ции или ловить злодеев во 
время ограбления банка. 
А чего только спасение рок- 
звезды стоит! Но таких миссий 
имеет место быть не больше 
трех-четырех. А жаль. 

Я уже упоминал, что юнитов 
тут маловато (12 штук) — 
и как раз это немного портит 
игру. Будь их чуть больше, все! 
было бы по-другому. — 

Теперь — поподробнее ої 
ших подопытных. Первый перс 
из пожарных это. ..гы-гы.... по- 
жарник! Смешно, правда? Ока- 
зывается, среди пожарников, 
кроме самих пожарников, су- 
ществуюти другие типы пожар- 


сать ламер, взявший в свои, ла- 


пы клаву). Эти типы отличаются. 


от остальных двуногих пожар- 
ников тем, что быстрее тушат 
пожары, шибче бегают и носят 
на плечах жертв пиротехников. 
Еще они умеют лазить по лест- 
ницам, нажимать на разные 
кнопочки и К ь краники 

с холодной чей водичкой. 
омпьютерную 
асности взламы- 
зьівают сейф — 

‚ есть в игре 


зен. (Самый прикольный глюк 
связан именно с медиком, но 
4 отложу «на сладкое». ^ 
нашу веселую 


ника пройти невозможно. Вы- 
і вод: его нужно беречь. К при- 
меру, в одной из мис +. нужно 
было... (BbI Y: yea 

гадались) по ть огонь, но | 
сделать i насоса никак 


невозможно. А тот, как назло, 
сломан. Приходилось тащить 


яка до- 


технаря на починку. Одним сло- 
вом — обидно! 

Самым прикольным был по- 
жарник-скалолаз. Он, аки за- 
морский ниндзя, пользуясь 
кошкой, может забираться на 
верхние этажи. Бегает доволь- 
но быстро, да и пожары тушит 
вполне нормально. 

Вспоминаются также пожар- 
ники в супер-пупер-броне из 
хрящей красных драконов, 
способные достаточно долго 
находиться в духовке и при 
этом не подгорать. Вот этих-то 
пожарных мне очень не хвата- 
ло в начальных миссиях, и ког- 
да они появились, я даже пла- 
кать начал, что их у меня не 
было раньше. 

Есть еще одна категория 
юнитов — транспорт. Сюда мы 
относим, во-первых, «Скорую». 
В нее можно и нужно грузить 
жертвы (куда их отвозят — не 
известно до сих пор), в ней же 
лечатся пожарники. 

Вторая по важности тачка 


таскает на себе всю воду, кото- | 


рая только есть в нашем рас- 
ении. И как только у ка- 
и пожарника 


подгоняем 
И. .. СПОКОЙН! 


ленными на них 
брандспойтами, 


TO PLAY OR NOT ТО PLAY 


имеет лестницу и потому до- 
стает повьше. 

Есть еще тачка с лестницей, 
по которой можно забираться 
на верхние зтажи. 

А еще нам купят вертолет, 
превращающийся в вагон-рес- 
торан или лазарет для умали- 
шенных. 

Миссии неплохо продуманы 
(что, впрочем, не мешает им 
к концу игры становиться од- 
нотипными) — если бы не это, 
игра засохла бы, несмотря на 
жажду, побеждающую имидж. 
К примеру, во время прохож- 
дения можно узнать довольно 
много всяких пожарных шту- 
чек типа вспышек, обратных 
тяг и ограблений банков. 

Hy а теперь — о плохом. 

Мнеи моему желудку не по- 
нравилась камера, которая у 
очень быстро вращалась. С 
держимое моего желудка так. 
и рвалось выйти на свет и вы- 
сказать разработчикам свое 
недовольство. Одним словом, 


“OT камеры тошнит. 


 Глюков в игре не очень мно- 
го, но они все же попадаются. 
Не нравится мне глюкман с 
медиком: даже после того как 
я действовал этим юнитом на 
жертве без сознания (в смыс- 
ле лечил ее, понятное дело), 


она оставалась лежать — и ни- 


кто не могее поднять. Будучи 


одной ногой натом свете, 
жертва вопила, что ей и тут хо- 
рошо и что подниматься она 
не собирается, потому что тут у 
нее есть чудная возможность 
погреться у костра из горящей 
мебели, а на улице холодно... 
А как прикольно было, когда 
мои пожарные отказывались 
заносить людей в «Скорую». 
Те, кто мог, заползали, а ос- 
тальных пожарники складыва- 
ли вокруг машины. Очевидно, 
они хотели, чтоб жертвы не- 
много позагорали и обзаве- 
лись характерной для куриц- 
гриль хрустящей корочкой. 
В одном из брифингов колеса 
машин вообще ехали отдель- 
HO... ГМ... OT корпуса. Hy, мо- 


_ жет, еще где глюк пролез, но 
я его не запомнил. Вот и вы- 


вод делать пора. 

Я считаю, что игра хороша, 
но недостаточно. Можно было 
добавить экономическую со- 
ставляющую, придумать но- 
вые миссии, дорисовать пер- 
сов. Одним словом — полени- 
лись разработчики и получи- 
лась у нас средняя игра — 

и не хити не провал. 

Воти все — аста ла виста, 

юзер! 


Legion 
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А "Можно, конеч- 
но, съехать: мол, «наушники 
рулят» — однако позвольте 
спросить, какие наушники поз- 
волят ощутить полной грудью 
мощь басов? Какие наушники, 
я вас спрашиваю, могут по- 
мочь в правом деле окультури- 
вания соседей и ближайших 
родственников? А кроме того, 
человек в наушниках — с бе- 
шенными глазами, трясущий 
жиденьким хаером и еле про- 
бившейся бородкой — произ- 
водит достаточно комичное 
впечатление, что, сами пони- 
‚маете, не лучшим образом от- 
ражается на крутизне этого же 
человека. 

Итак, ответим качествен- 
ным колоночным звуком на 
засилье китайских «берушей» 
по 20 гривень за килограмм! 

А на поприще колонкострое- 
ния кто один из признанных 


ЖЕЛЕЗНЫЙ БУМ 


р ас рассматривать 
"ромоздкие системы 6.1, 7.1 
и тому подобные «сколько-то- 
там-один». Ни к чему это. Граж- 
дане! Не поддавайтесь соблаз- 
ну захламления жилых поме- 
щений сателлитами в числе 
более пяти! Неразумно это... 
5.1 — наш выбор! Так как де- 
шево, сердито — и даже 
Surround Sound... 

В «Креатив Лабс» всегда 
умели дергать нужные душев- 
ные струны потенциальных по- 
купателей. Так было в случае 
со знаменитыми сериями 
Inspire и MegaWorks (правда, 
на последнюю цена и досегод- 
ня кусается) — так случилось 
и снедавно анонсированным 
«апгрейдом» серии Inspire. Но- 
вая акустика называется тоже 
Inspire — но теперь уже с ин- 
дексом Р. 

Я вам так скажу: апгрейд 
серии вышел удачным. Уж до 
чего меня бесил сабвуфер-«ку- 


щаем) выглядит вп 
лично — такой себ 
лепипед и отнюдь не кубик. 
Заметно превосходящий 
предшественника по разме- 
рам, этот девайс теперь не 
надрывается и не хрипит на 
«Продиджи», а мощно и радост- 
но бумкает, ухает и крякает — 
все как положено. На перед- 
ней грани саба расположено 
окошко фазоинвертора, сбо- 
ку — затянутый чем-то вроде 
куска от женских, пардон, кол- 
готок динамик (кстати, такой 
же материал используется 
и при обтяжке динамиков са- 
теллитов). Несложный арифме- 
тический подсчет показывает, 
что одной пары колготок сред- 
него размера аккурат должно 
хватить на переобтяжку двух 
комплектов Inspire Р580. Зад- 
НИЙ «торец» сабвуфера содер- 
жит массу и для подкл 


чения кабелей периферийных б 
нок, кабеля от звуковой 


особенно если вспомн 
всё, что мы ‘имели в преды 
щей серии, так это всего-на- 
всего регулятор громкости, 
совмещенный с выключате- 
лем, на небольшом пластико- 5 
вом основании. Ten же 

у нас: аналогичное колесико 
громкости, регулятор настрой- 

ки уровня низких частот, а так- 

же (внимание!) выход на науш- 
ники. Это просто праздник ка- 


кой-то! Теперь не нужно, руга- 


ясь, NESTS под стол, чтобы от- 
ключить колонки и воткнуть. 
джек от наушников -- просто 
втыкаем изящным движением 
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сов -- раньше регулятор нахо- 
дился на задней грани сабву- 
фера, что, опять же, обуслав- 
ливале нередкие вспышки 
змоций Вредельца. 

Одним словом, жить стало 


„ лучше, жить стало веселее! 


Однойрукой ковыряешься в 
зубах — другую держишь на 
пульте. Е пульсе. А самое 
главное что звук! Звуюто стал 
намного более качественным! 
При подключении Creative 
Inspire Р580 к родной карте 
Creative Sound Blaster Audigy 
просто небо в алмазах откры- 
вается. Звук очень чистый, 
мощный и четкий — без хри- 
пения и искажений. Однако 
при переходе с акустики пре- 
дыдущей серии (Іперіге 5100) 


_ мне показалось, что немного 


г. 


недостаєт средних частот -- 
хотя это может быть обуслов- 
лено и тем, что раньше их про- 
сто было слишком много. 

Но человек ведь не блоха, 
ко всему привыкает, поэтому 
двух дней для адаптации впол- 
не хватило — и побудка под 
System Of A Down теперь не 
вызывает желания запустить 
стаканом в сабвуфер. Даже 
наоборот — сразу хочется 


жить и трудится буквально до 
завтрака. 

Теперь сухие технические 
сведения: «честная» мощность 
сабвуфера — 17 Вт (что равня- 
ется примерно 500-200 тех 
ватт, которыми маркируются 
магнитолы с киевских рынков 
Троещины и Борщаговки), 
мощность каждого из пяти са- 
теллитов — 6 Вт. Воспроизво- 
димый частотный диапазон: 
40 ГП! — 20 кГц. Короче говоря, 
если слушателю медведь даже 
и не наступал на ухо, звук все 
равно покажется приличным. 
Материал сабвуфера — дере- 
во (хотя сучков и гвоздей не 
видно, придется поверить ру- 
ководству пользователя на 
слово). В принципе, что такое 
сабвуфер? Внешне — почти 
тот же скворечник — так поче- 
мубы и не дерево? © Что за 
материал пошел на изготовле- 
ние сателлитов, неизвестно, 
но на ощупь — уж точно не па- 
пье-маше. 

Как собранный в кучку, так 
и грамотно расставленный 
в помещении, комплект смот- 
рится очень стильно. Особенно 
классно выглядит просматри- 
вающаяся сквозь «колготки» 


металлическая окантовка ди- 
намиков со здоровьіми кре- 
пежными болтами. Очень, До- 
ложу вам, индустриально... 
Перед гостями краснеть не 
придется. 


онных аудио- 

ов (проигрыва- 

2.95, режим 

— digital, output 
plugin ASIO); 

e DVD Rammstein «Live Aus 
Berlin» и Depeche Mode «One 
Night in Paris»; 


ВИТЬ В 
Ta) ОЦІ 


www.diawest.com 


СТУДЕНТАМ'ТА ШКОЛЯРАМ 


ДОДАТКОВА ЗНИЖКА 


НА КОМП'ЮТЕР 100 ГРН. 


55; пр. нь, 49, т. 459-01-33: вул. oe 
; пр. 40-річчя о 


т. 1-28-02; вул. Головна, 103, т. 58-44-42 


ЖЕЛЕЗНЫЙ БУМ . 


. Мегахит «Unreal Tournament 
2003». 


К моменту появления данно- 
го набора акустики в продаже 
цена его должна составлять 
около 80 у.е., позтому Inspire 
P580 — однозначный must 
have для геймеров 1 и вообще 
для всех тех, кто’устал от нека- 
чественного звука. | 


Набор Creative Inspire P580 
предоставлен компанией East- 
Side Consuiting i 


Евгений Marni, 
testlab_chief@comizdat.com 


Комп'ютер DiaWest 2400P 
Intel® Pentium® 4 з 
тактовою частотою 2,4 GHz 
з технологією НТ/ 
i845PE/DDR256MB/ 
40GB/64MB GeForce4 
MX440/CD52x/SB 


шосе, 55, т. 563+ 
Лесі Українки, 46,1. 77-43-08; Х 


1; Миколаїв, пр. Леніна, 74-А, т. 47- 
корони. вул. Кірова, 23, т. 45.0 


ee пр. К. И 
ее тез 
‚ пр- нови pain 33, Bt. 138: Xen 


284,9 грн. 


* - початковий внесок при 


вкредит (10%), ae Ha toto 
оформлення б SO xen AS 


юр 20 т 
H, B a ne = 1А, 26 

ve ворова, 1-А, - 
7774: Рівне, пл. а 1,6: 


Маркса. 92, _ 


шапочка: прикладной к: 
изм для малолетних» 


- чего, спятил?! 
— i fi 
про мальчика. 
-- Про кого? — ™, 
— Про мальчика, который 
обилімозги девочкам компо- 


редставлениями 
| жизни. 
а?! Совсем полный 
о же Intro. 
Уи шо. 
то значит «Ну и шо»? 
к тебя как человека прошу. 
: Hy аятебе отвечаю как че- 
. ловеку. Напиши про мальчика. 

-- Ладно, кто он? Кто он, 
этот мальЧик. 

-- Понятия неимею. 

-- Не понял?!! 

-- Когда сюда ехал, случай- 
но по его шедеврам в блокно- 
те пробежался, пока он чего-то 
там писал. 

— Ну и чего же там интерес- 
ного было? 

-- Коменть про своих по- 
друг оставлял. Ну это... Kak же... 
А!... свидания и встречи — за- 

етки. Чтобы выбор был. 

— Бред! И в чем прелесть? 

— Ха! Да вот: «Ира — много 

тила пару раз пиво)ваос- 
уническая алко 


знаешь? 
то на обложке напи- 
«Петр Семеныч. 
{ роживаю с родителя- 
» - ну и адрес с телефоном. 


| Для кого он зто написал, поня- 


тия не имею. Наверное, для 
будущих детей, мемуары 
«Поиск любви -- трудности 
выбора». 

— Твой вердикт?! 

— Девственник! 

— Полная деградация 
ности с тотальной потере 
нравственных норм... 
изнесла высокая фиг 

— Идея! — заво 

— Ты чего это? 

— Макс, ты мо 
Я знаю, как ста 
матике» на 

— А эта 

— Да 
перес 
да око 
ление 
появился. 


a Al 


— Нуичеготь придумал? 

— Короче. Очередные про- 
делки «Гайнакса» (студии, де- 
лавшей «ЕВУ») в сторону свое- 
го детища. Идея сериала — по- 
казать народу, что роботы это 
не только шестьдесят пять 


Bea. 


сомнений по поводу правиль- - 


ти ее выбора. И вот момент _ 
ины настал — нашей герои- 


не пришлось выбирать между 
жизнью одного и жизнями мил- 
лионов. Шаги мат. 

С окончанием войны андро- 

ахору перевели из бое- 
вого режима в режим ожида- 
5 — «Гражданское лицо». 
Слуги, как я уже гово- 


om ца в виде кучки 
ли ребенку до сор 


запиской 


.-туда, куда надо, и BE 


= TO, YTOH 


но. В резу, 
обесібчен. На про 
ве несчадтньй случа 
отца. Для Корпорации 


дельно — Миеа 

Похоронив папа 
межконтинентальных род 
венников, что все нормально 
(типа, денег много -- и все пуч- 
ком), юнец окопался в собст- 
венном особняке и стал жить- 


убро и возраст 
приумножались, а потребность 
в общёнии не уменьшалась. 
Первой попыткой завести дру- 
га было приобретение собаки. 
Но тут парнишка промахнулся- 
Все, на что было способно чет- 
вероногое существо по имени 


бы понял, что 

Ая в мире не 

АТЬ C HUM TO, 
релся в увесис- 

зротических 

мирно пылившихся 

Эд койкой. Но парень 

не знал и продолжал 

ировать. 


вращался домой в автобусе. 
wes мечтая на темы эроса, 
Мисато вдруг замечает перед 
собой Махору, которая, вьря- 
дившись вопреки 

нам таких мечта 

тюм английске 

сидела перед 


бьещеоні 
но тут в ав 


ANIMANIA 


день спустя его силком пота- 
щили в ванную комнату, дабы 
произвесть полную обмывку 
тела. Причем в роли банщика 


выступил андроид. Поначай 


Мисато — в силу своих ко 
плексов — даже сопротив 
ся, но, вспомнив об 
ристах, моментально 
ился и воспринял все 


должное. В общем, с 


нием Махору жизнь сына Ko" 
мандующего Vespera стала Hi 
много более разнообразной. 


BCAKUX 

Шекспир й 
дыхают. Тако 
мое Я после 
в вашей гола 
ля о том, зач 
Чика расска 
ли заведете 
горничную, 
возможност 
ваши попол 


упомянутогд 
дневника вам 


суувничкА 


сказать, чта Bee было просто 
супер! Со стороны оно, канэш- 
на, не так видно — HO вотпри- 
езжие про-геймеры, прошед- 
шие отборочные в регионах, 
очень хвалили организаторов 


‘но прочитать ні 


"я видам. 
ae 


ьшим ламом») пер 
гавил интересны 
, НО ЭТО ТОЛЬКО Д 
иданных приколо 
атмосфере весел 
Под конец церемой 
тия Чипа (прошлогодн 
пиона Украины по В 
гласили зажечь олимпийе 
огонь. Чип слегка одуплился 
подошел к стенду, положил р 
ку, куда ему показали, — и, 
замерли. Прошлесе®унд пя 


отрывом выиг- 


Bz — 13:10 на. 


ом же дасте Cw 
of five, а. 


рошлогодних 


аза. В зтой 


облемы с желе: прошли п виннерам ргол00 


перезагружа- 
о, из-за того что 
еально жарко). 

техническими 


ли, но Днепр слил... 


В двух других папских играх 


И «тризы» 

Че _dust2 u Ibiza на де їаїп, ‹ 

ответственно. : 
Второй тур лузеров опреде- 

лил еще четыре «самых сла-. 


ень для тех- | бых звена» — Fac.Cs>Bz, Aktiv- | 


tad@, которые вир- Gaming.nz, сми Юга В треть- _ 
ставили сеть и наст- Rex 
се зто дело, проведя. 
даже силовой ка- 

- проводка не тянула 
| столько компов и серваков. 
| Но кто мог предположить, что 
будет настолько жарко? Пого- 
і да стояла солнечная и теплая, 


ем туре лузеров 
лись еще, выигра 


везло с техникой. .. Во втором 


а ого недоста- 


точной — И «катрейдовцам» 
| пришлось поднапрячься, что- 
бы игры прошли без эксцес- 


за то, что те оплатили им про- 
езд, предоставили жилья вдо- 
воль, хлеб насущный дали 


надцать, и Чип сказаліїНу, 
воть или что-то вроде тоїб = 
и отошел. Все захлопали. Ова- 


туре виннеров также дали жа- 
ру «просто» — 13:9 в игре про- 


(правда, банан с 12-го этажа 
гостиницы приезжие геймеры 
таки пульнули — но это от из- 
бытка чувств), аеще — много 
радости в виде самого чемпа. 
Киевский финальный этап 
Кубка Украины по киберспорту 
начался с открытия. Было бы 
странно, если бы он начался 
с церемонии награждения 
призеров, а закончился бы от- 
крытием — поэтому и было ре- 
шено сделать все традицион- 
но. И это даже несмотря на то, 
что киберспорт — спорт не 


залось, что в ярко освещенном 
зале иллюминация не была за- 
метна, и только на церемонии 
вручения призов огонь сиял, 
как... как огонь! Красиво бы- 
A пытался обратить вни- 
мание киберспортсменов на 
это пламя, но они офигевали 
от призов и, кажется, не услы- 
шали меня. Ну даладно. ^ 


Ну а дальше пошли геймы. 
В первую очередь играли игры 
по Контре. Все заинтересован- 
ные уже знают, чем все закон- 


(аа 


am.Kh- на inferno. 


сковничкА_ 


1 пп3зВ.\о55, Tresh.Sp, 


тур лузеров і 

ля Патологоанатома 

которье не смогли 

стратежных Топика 

ва победителя вто- 

встретились в следу- 

ре, где Топик логично 

БаенН`б\и выбил 


ду шел о 
Напомним, ' 


П Відеокарти 


Mod: FX5200-DV128(A4-5), пМідіа 

GF FX5200, RAMDAC 350MHz, 

GPU 250MHz, DDR 128Mb 365MHz 128-bit, 
DVI, TV Out, DirectX9 (P/N 91.05210.343) 


й Зу.е 
Model: 


Mod; FX5600-DV128{A8-5), nVidia 

GF FX5600, 128-bit, GPU 270/325 MHz 
(2D/3D режими), DDR 128МЬ 400MHz 5ns, 
DVI, ТУ Out, DirectX9 


y.e 
Mode 


Mod: FX5600-DVC256(N8-3.6), 

nVidia GF FX5600, 128-bit, GPU 325 MHz, 
DDR 256Mb 500MHz 3.6ns, DVI, TV In/Out, 
DirectX9, VIVO cable, DVI/CRT connector 


у.е 
Model: 


Mod: FX5600-DVO256(N8-3.6), nVidia 
GF FX5600, 128-bit, GPU 325 MHz, 
DDR 256Mb 500MHz 3.6ns, DVI, TV Out, 
DirectX9, OpenGPU (контроль та встановлення 
частоти ї напруги живлення ядра та пам'яті 
їз BIOS відеокарти) 

у.е 
Model: 
Mod: FX5900-DV128(8N-2.2), nVidia 
GF FX5900, 256-bit, RAMDAC 350MHz, 
GPU 400MHz, DDR 128Mb 2.2ns, AGP 8X, 
DVI, TV Ош, DirectX9, GPU cooling fan, 


memory heatsink, WinDVD, S-Video 
to RCA cable, DVI to CRT connector 


Эу.е 


= 


я т й М Одеса, вул. Ніжинськая, 44 Тел: (048) 777-15-52 
> K-TRADE Київ, пров.Новопечерський, 5 Цены, пр-т Перемоги 139, к. 314 Тел: (0462) 10-18-39 


ПОСТАЧАЛЬНИК СТАБІЛЬНОСТІ тел.: 252-92-22 Львів, вул. Володимира Великого, 18, оф. 918-920 Тел: (0322) 970-840 


з 


CLUBHVIUKA 


ой a ст стал чемпи- | 
и в третий раз 


было вопро 
о. 


и pro100, и ки- 
ов»! Два года на- 
Бе место; второе — | лучили по... — > ховайс 
є рой С году; и чемпионы. новейшему ноутбуку Samsun 
ка в лузера. _ _ WCG 2003! Вто- | (Ориентировочная цена — 
По лузерам 3 арьковчане 2000'уёв;). _ 
ого финала, гі ратилс: [00, Что тоже можно счи- Вторые места в индивиду 
с Джо (который" орг bi . | Кахи каждый Маверик во 
| тен) Самая прикол! т 2 ли по цифровой видеокамере 
турнира! Зски й | - Е Samsung (примерно по 1000 
зм DM-DE-lronic 1 AT HE і е no «Warcraft нії» | уёв каждая). Ну а третьи места 
и проигрывает с минусов тезн.5р.и победи- | индивидуалок получат либо по 
счетом! Эскимос да €14 Maloy, обыг: супертелефону (которого даже = = 
Р давался и взял ши людей другого че- еще нетв Украине, так что и 
га, контролируя рулезі SV.Winn3R.Vogg. Ра- | получат его, когда он появится 
конец игры Эски дал м принесла победу в стране — в начале следую- 


инацию; 


"й 
рограммы 


после ‘Tor 


Arena» бы ицидом набрал -1. Так суперфинале, гдеон | wero месяца), либо 
чемпа. Пар ena, Йхо, славно закончилась эта вх победил Треша. | час — по телефону: 
ЗпАК@, Эс другие изве- тия! Must see©. , просто супер! щейся камерой, У: 


тов едет в Корею, все | модели достанутс 
оздравляют нашего давнего | Ну а киевские Tre 
автора GreenJek, который счи- | no MP3 СО-плееру 
таетпобеду одесситов своей ло, тоже от Samsung. 


стные по прошлому чемпу ква- В чисто одесском Ф а 
керы встретились в поёдинке. | цов Чип по картам ввійгі: 
Зажигали также прашлогодний | 2:0 у Ксана, который с те 
чемпион allgamesiChip.mask, счетом обыграл Форготтен 
/duf/MADlamer, allgames.xan. Джо и тоже отправился паке собственной. Мы, правда, ки- 
Чип изначально контролил вать чемодан — украинску евляне и уважаем киевскую 
карты на всех играх, четко счи- | тусовку ме. = пре, школу. ‚киберспорта — и нам 
т ‚| вроде как обидно, но мы чест- 


м ‚что в К : 
Mg "ою Я зздаіни уно признавм, что в Корею по 


Были и другие подарки -- ' 
мы, например, в качестве су- 
вениров подарили всем побе- 
дителям индивидуальной про- 
граммь по рюкзаку «Шпиль!» 
(чтоб'бьшмо куда призовые 
деньги складывать), членам 
команды-победительницы в 
«контре» — по футболке каж- 
дому Ну и бандан без меры. 


едувдостойнейшие. .. 
Итак, вот они, победители: 
Маверики -- по «контре», Pa — 
по «старику», Малой и Треш 
(более известный как 


У у ма себя — компания, уважае- штучкекаждому. Обещаем! 
ee з : : В мая уже за то только, что вооб- - 

р НЫЕ : ще организовала WCG в Укра- Pagan 

Cabos ( „|| ине, теперь еще и повысила Киев — Киев -- Киев — 

озю | призовой фонд! Ну и чтобы не Киев — Киев — Киев... 
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5 ПРУТ 


| Поскольку ноги этой игры 
| растут непосредственно из 
Э  кваки, любимой и знакомой 

_ каждым своим dil’en, то ниче- 
го особо нового в читах для 
«8Т2:ЕБ» не будет. Тем не ме- 
нее, некоторые отличия все же 
г есть. — 

. Сначала меняем ярлык, до- 

_ бавив к нему «+Set cheats 1». 
После этого в игре можно вво- 
дить коды, открыв консоль 
(тильда, <->)- 

GOD — режим бога; 
e GIVEALL — дает все оружие 

и полный боекомплект; 

e МОСИР — режим призрака; 
e МАР [name] — переход 
к карте [name]; 


Названия карт: 
е пл0-іпіго; 
e m10/4-romulan_installation; 


m1012a-romulan_installation; 
m1012b-romulan_installation; 
m11/1a-drull_ruins3; 
m1412a-drull_ruins3; 
m1113a-drull_ruins3_boss; 
m1113b-drull_ruins3_boss; 
т12-епа; 

т111а-роге 5рпеге; 
m1l1b-borg_sphere; 
milic-borg_sphere; 
m1!2a-borg_sphere; 
m1|2b-borg_sphere; 
тіі2сє-роге sphere; 
m113-borg_boss; 

m210-sfa; 

m2l1-sfa; 

m212-sfa; 

m3lLa-forever; 
m3I1b-forever; 

m3l2-forever; 
m4l1a-attrexian_station; 
m4lib-attrexian_station; 
m4i2a-attrexian_station; 
m5l1a-drull_ruins1; 
m5/1b-drull_ruins1; 


_м. Київ, вул. Лютерансь 


ats + Hits 


ос о о о о о о о @ 


о eee 


ка 


ка, 


 5есгеї3; 


TIPS & TRICKS 


Последние пять — это сек- 
ретные уровни, на которые в 
простой игре не попадешь. Так 
что стоит зайти посмеяться®. 

Если код не срабатывает, 
попробуйте ввести его с .bsp 
на конце — так точно пойдет, 


m5i2a-drull_ruins1; 
m5l2b-drull_ruins1; 
m5l2c-drull_ruins1; 
m6-deck1_bridge_redalert; 
m6-deck16_engineering; 
m6-deck8_redalert; 
m6-exterior; 
m6l0-attack; 
m7I1a-attrexian_colony; 
m7|1b-attrexian_colony; 
m712a-attrexian_colony; 
m7|2b-attrexian_colony; 
m/7|2c-attrexian_colony; 
m8ita-drull_ruins2; 
m8itb-drull_ruins2; 
m8i2a-drull_ruins2; 
m8i2b-drull_ruins2; 
m9!ILa-klingon_base; 
m9I1b-klingon_base; 
m9I!2-klingon_base; 
secret1; 

secret2; 


testMorph; 
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Е Е: 


Комп'ютер “Ланжерон” 
АМАГАМСН н: і процесора 


512МВ/80СВ/ 
В АТІ Вадеоп 9200/ 


Jangeron ЖІ 8x24x48 


Lionheart: Legacy 

of the Crusader 

Как и в «Diablo», в зтой игре 
есть возможность выбора со- 
держимого сундучков и прочих 
нычек. К примеру, найдя ка- 
кой-то сундук, сохранись и от- 
крой его. Если тебе не нравит- 
ся найденное, загрузись снова 
и попробуй еще раз — в сунду- 
ке будет лежать уже совер- 
шенно другое. Когда находишь 
ну чуть-чуть нету вещь, кото- 
рую искал, но тоже вроде ни- 
чего, сохрани эту игру под дру- 
гим именем — может, ничего 
лучшего ты тут уже и не най- 


27/29, т. (044) 253-8789, 253-8889, ф. (044) 253-32-58 


Шпильки 


о 


19 сентября «Шпиль раздавал 
призы своим подписчикам — 
то есть людям, которым круп- 
но повезло выиграть в нашей 
подписной лотерее. Каждый 
победитель, пришедший за 
призами, попадал в цепкие ла- 
пы группы товарищей: их от- 
лавливали Max Pagan в собст- 
венном лице, Lich, а также лю- 
битель любителей хомячков- 
шатунов — Sova, которого 
в тот день нещадно тянуло на 
Философию. 

Кроме нас — отважных ре- 
дакторов, отдавшихся в руки 
наших читателей, — на вруче- 
нии призов присутствовали 
представители компаний-спон- 
соров, предоставивших призы. 
Кстати, этими призами были, 
Во-первых, супердевайсы от 
Unitrade (ну, ясное дело, знае- 
те такую компанию). Во-вто- 
рых, была еще кучейшая куча 
лицензионных игр — коробоч- 
ных и не очень — от«1.С». 

И, в-третьих, шара в инете от 
одного из крутейших провай- 
деров, компании «Адамант», — 
призы: три месяца шары и 
карточки на 25 и 50 единиц 
инет. Да, иеще два мега-моде- 
ма для украинских линий! 

В общем, бери — не хочу. _ 

За шампанским и разгово- 
рами об играх и журнале вре 
мя пролетело незаметно. М 
пообещали еще где-то настр 


Pb», р/ 
>, код ОКПО 30 


лять призов и выдавать их 
всем желающим. Нам не жал- 


ко, а людям радость. 
Ну, и после небольшой экс- 
курсии по издательству и по- 


каза достопримечательностей: 


бухгалтерии, «железных пар- 
ней» с лысыми головами из те- 
стовой и главного достоприме- 
чательства — нашего высоко- 
художественного верстальщи- 
ка, все потихоньку разошлись 
по домам радоваться призам. 

Хорошо было! Может, стоит 
повторить? 


От компании Unitrade 

Руль Logitech: 

е Хомяков Владислав Викто- 
рович (Киев) 

Веб-камера Logitech 
ClikSmart 510 Digital Camera: 
e Багута Максим (Краснопав- 

ловка) 

Джойстик Thrustmaster Тор 
Gun Afterburner Il: 

e Тарасов Александр Cepree- 
вич (Киев) 


От интернет- 
провайдера Adamant 
Модемы D-Link: 

e Шестопал Александр Нико- 
лаевич (Боровая) 

е Мироненко Роман Anekcee- 
вич (Гадяч) 
Контрактное подключение 


| кинтернету (на З месяца, та- 


риф «Круглосуточный»): 


рь», пр-кт Воссоединения, 15, 7 


Фамилия 
Имя 


Индекс 


Адрес 


Номер телефона (с кодом) 


Стоимость доставки 


«Шпіль(і» 


Видається російською мовою; 
щомісячно; від травня 2001 р., 
№10 (23) 


e Барзенок Игорь Анатолье- 
Видавець ТОВ «Декабрь» 


вич (Киев) Ree Sbos 
» Мельник Роман Александро- | Украйна, Ки, 2003 р. 
вич (Киев) Виконавчий директор -- 


(| 0.0. Юревич 
| РЕДАКЦІЯ 


Головний редактор -- 

М. Писаревський 

Редактор — 

O. Ліщук 

Літературний редактор -- 
О. Чапленко 

Дизайн та комп'ютерне 
верстання — 

О.Л. Ковальський 

Відділ реклами — 

О. Сепітий 

Служба розповсюдження -- 
В.Н. Наконечний, А.П. Ковтун 
Зав. виробництвом -- 

Ю.О. Курніков 


Универсальные карты INET: 
e Дудко Богдан (Киев) 
e Евенко Алексей Игоревич 
(Киев) 4 oe 
e Верес Георгий Степанови 
(Киев) З 
e Бондаренко Максим Павло- 
вич (Киев) : 
Горбач Денис (Киев) 
Лузин Александр (Киев) 
Ващенко В.М (Киев) 
Волощук В.М. (Киев) 
Струк Михаил Геннадьевич 
(Киев) 
е Артамонов Борис Борисович 
(Киев) 


Ціна за домовленністю 

От компании «1С» 
Коробочные игры: 

е Венгер Руслан (Новоград- 
Волынский) 

» Анищенко Надежда Ефимов- 
на (Зугрэс) 

е Назаровский Сергей Алек- 
сандрович (Житомир) 

e Дашкевич А.С. (Харьков) 


Рукописи не рецензуються 
та не повертаються. 


Повну відповідальність за точність та 
зміст рекламної інформації несе 
рекламодавець. 

Підписано до друку 21.09.2003. 
Наклад 20 000 прим. 


Видрукувано з готових фотоформ 
ТОВ «Декабрь» у друкарні 


Игровне CD: па 

е Анохин Вадим Геннадиевич Зак. №03-3911 
(Красноперекопск) друк офсетний 

e Прилипко О.Г. (Белая Цер- Папір формат 60x90/8 
ковь) ум. друк. арк. 6.5 ум. др. арк. 

e Зайцева Людмила Павловна В'дпов!дальнсть за яене 
(Димитров) поліграфічне виконання несе 


друкарня «Новий друк» 

(м. Київ, вул. Магнітогорсьнка, 1, 

ten. 044 552-80-50). 

Технічну підтримку редакції забезпечує | 
компанія «ЕПОС» (тел. 462-52-68) 


ЄФЕпос 
АДРЕСА РЕДАКЦІЇ: 


ТОВ «ДЕКАБРЬ» 

Україна, 02160, м. Київ-160, 

просп. Возз'єднання, 15, 

7-й поверх, к. 708 

Тел. (044) 
(044) 


e Лихацкий А.В. (Згуровка) 

e Белоус Юлия Марковна (Ни- 
колаев) 

е Минский Евгений Юрьевич 
(Луганск) 

е Петрушенко Николай Викто- 
рович (Днепропетровск) 

е Келлер Виктор (Крукеничи) 

е Захожий Григорий Александ- 
рович (Севастополь) 

e Лукашенко Сергей Викторо- 
вич (Запорожье) 
Поздравляем победителей! 

Тех из них, кто не присутство- 

вал на вручении призов, про- 

сим связаться с редакцией 

до 1 ноября для получения 

этих самых призов. ; 


550 6223 
553 3986 

(044) 553 5547 
Тел./факс: (044) 553 1940 


E-mail: shpil@comizdat.com 


© «Шпіль!», 2003 
Засновник — С.М. Костюков 
Свідоцтво № KB-5116 від 14.05.2001 


Всі права застережені. Використання 
матеріалів у будь-якій формі можливе 
лише за письмовою згодою редакції. 


В оформленні використано 

рекламні матеріали фірм-виробників 
та матеріали з сайтів: 
www.overgame.com, www.theoxygentank.com, 
|| www.gamespot.com, www.gamesville.com, 
(3a всё) і www.gamecenter.com, www.gamewallpapers.com. 


Передплатний індекс — 23852 
с CD диском — 01727 


1С Украина Мультитрейд | 
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ОА 3 K-Trade 45 

ИКС Мегатрейд 13 Вектор 46 

ПрагмаТех 15 Ланжерон 47 
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ПЕРШЯ МІЖНАРОДНА ВИСТАВКА ПЕРСОНЯЛЬНИХ І ДОМАШНІХ ЦИФРОВИХ ТЕХНОЛОГІЙ 


ЩОДЕННИЙ ДРЯЙВ!! ВІКТОРИНИ, РОЗІГРАШІ, ШОУ, ПОКАЗ МОДЕЛЕЙ. 
ПОДРОБИЦІ НЯ САЙТІ >>> НТТР:/ /ОМНАМІВ.ЕЧВОІМОЄХ. А 


зер 42 х ИТВЕКСВФ КА eee Ss eee 
| 
| 
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SSI ВИСТЯВКИ- H Rey ІНФОРМАЦІЙНІ ЄПОНСПРИ: fh] iT ec п М О Й 


SyncMaster’ 152Х - 
ОВИЙ синонім 
видкості 


Рідкокристалічний монітор SyncMaster* 152X 


16 мс - нова швидкість реакції в класі рідкокристалічних моніторів. Що це означає? Це 
означає, що новий SyncMaster’ 152Х - модель монітора, яка служить не лише Вашому 
престижу й виконанню бізнес-завдань. Тепер найдинамічніші фільми та ігри з усіма деталями 
й надшвидкостями якісно відображаються на екрані. 


Нехай інші погоджуються на менше. 


Алгрі (0482) 379715, 373789 Фокстрот (044) 2350115, опт 4619536 
МТІ (044) 4583434 Рома (061) 2209622, 2209621, 2209615 
Софт+ (044) 2587678, 2587679 Прексим-Д (048) 7772277, 7772266 


Інформацію про магазини та дилерів Ви можете отримати за телефоном інфо-служби 


Самсунг Електронікс: 8-800-5020000 (дзвінки в межах України безкоштовні) 
* СінкМастер 
www.samsung.ua ** Самсунг Діджітолл. Приєднуйтесь. 


